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FEDERACION MEXICANA DE RODEO A.C.
REGLAMENTO DEPORTIVO

MENSAJE DEL PRESIDENTE

Estimados miembros de la FMR

Nos complace presentarles el reglamento actualizado del rodeo, para la temporada 2025-2026 el
cual reitera nuestro compromiso con la justicia, la deportividad y el respeto por la esencia de nuestro
deporte.

Les invitamos a revisar detenidamente las nuevas disposiciones y a mantener el espiritu de juego
limpio en cada evento para que esta temporada sea memorable y exitosa.

Afectuosamente

b

“Cabalgando Juntos Hacia La Excelencia

Q/_%Ug::}”i

Guillermo Américo Herrera Corona
Presidente de la FMR

“La justicia se mide en actos, no en palabras”
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FEDERACION MEXICANA DE RODEO A.C.
REGLAMENTO DEPORTIVO

CAPITULO 1
DISPOSICIONES GENERALES
1. GENERALES

1.1 Requisito estar afiliado a la FMR. Para poder participar o colaborar en cualquier Rodeo oficial, es requisito
obligatorio estar afiliado a la FMR a través de una Asociacién Estatal u Organismo Afin reconocida y al corriente de sus
obligaciones, esta disposicion abarca tanto a concursantes como a ganaderos, jueces, directores de arena, tomadores
de tiempo, locutores, payasos y auxiliares a pie y a caballo. En el caso de concursantes de categorias menores, estos
deberan presentar carta de acuerdo de responsabilidad firmada por uno de los padres o tutor.

1.2 Apego a los principios. Este Reglamento, el Manual de Jueces y el Estatuto de la FMR, son establecidos para
preservar la practica y competencia del Rodeo, con apego a los principios morales, sociales, normativos y de “Juego
Limpio” que le son inherentes, por lo que la FMR, invita a todos sus miembros a actuar con respeto, honradez y apego
a sus principios.

1.3 Faltas y acciones disciplinarias. Toda falta o accion de indisciplina cometida por cualquier miembro de FMR,
resultara en una sancién que dependera de la gravedad de la falta, para ello este reglamento contempla en su capitulo
20. la aplicacion de sanciones, y los casos considerados como muy graves seran turnados al Organo de Justicia
Deportiva de la FMR, para los efectos legales a que haya lugar.

1.4 Instalaciones aprobadas. Es requisito contar con instalaciones adecuadas y seguras con ambulancia y servicios
médicos, aclarando que los rodeos tendran que ser en instalaciones aprobadas por la autoridad del rodeo.

1.5 Inscripciones y retenciones. Es facultad de cada Asociacion Estatal el cobrar cuota de inscripcion y/o retener
porcentajes de inscripciones y premios en cada Rodeo.

1.6 Representante por disciplina. Cada Asociacion Estatal debera designar un representante por disciplina que sera
el intermediario entre los concursantes y la Asociacion o el Comité Organizador.

1.7 Jueces designados por la autoridad. Para cada Rodeo oficial los Jueces seran designados por la Autoridad del
Rodeo, considerando el registro de jueces certificados.

1.8 Actualizaciones del Reglamento. Este reglamento estd sujeto a revisibn y cambios, exclusivamente por la
Comisién de Actualizacién y Mejoras del Reglamento, designada por la FMR, que para tal efecto se reunird cada dos
afios, o cuando existan cambios significativos en los reglamentos de las organizaciones internacionales PRCA, WPRA
o0 NHSRA.

1.9 Todos los eventos deben ser informados a la FMR. Las Asociaciones Estatales estan obligadas a informar a la
FMR todo lo relacionado con sus eventos deportivos, tal y como se indica en el numeral 2.3.11 de este reglamento.

1.10 CODIGO DE VESTIMENTA

Todos los concursantes y demas mencionados en el numeral 1.1 de este reglamento, asi como los padres de
concursantes de las categorias menores, deberan presentarse debidamente vestidos con atuendo vaquero. Esta regla
aplica en todo momento y en todas las instalaciones donde se lleva a cabo el Rodeo, arena, cajones, corrales,
caballerizas, etc.

Este cédigo de vestimenta es requerido en todo tipo de eventos oficiales relacionados con la Asociacién Estatal y/o la
FMR, incluyendo ceremonias, clinicas, juntas y asambleas.

1.10.1 Hombres. Deberan usar: sombrero, pantalén, botas, camisa de manga larga, con pufios, cuello y frente abierto
(desde abajo hasta el cuello) que cierre con broches o botones; con las siguientes excepciones: los payasos podran
usar ropa y calzado especial para su labor; a los fotégrafos se les permite no usar sombrero; solo jinetes de caballos
con pretal y jinetes de toro podran remangar hasta el codo la manga del brazo de jinetear.

1.10.2 Mujeres. Deberan usar: sombrero, pantalén (sin agujeros), botas, blusa de manga larga con pufios, cuello y
frente abierto (desde abajo hasta el cuello) que cierre con broches, botones o cremallera. En caso de usar camiseta
esta debe estar debajo de la blusa. A excepcion de las candidatas a reina, cuyo codigo de vestimenta se detalla en los
numerales 18.6 de este reglamento.

1.10.3 Casco de proteccién. Opcionalmente los y las concursantes de cualquier disciplina y categoria, podran usar
casco de proteccion sin sombrero; en jineteo de toros y toretes de categorias menores es obligatorio usar casco.

1.10.4 Nimero de la espalda. En Rodeos que los haya, en todo momento el concursante debera portar el nUmero en
la espalda de manera visible. EI nUmero se considera parte del atuendo vaquero.

1.10.5 Apariencia. La apariencia de los concursantes, personal oficial y auxiliar de un Rodeo, debera de ser siempre
limpia, ordenada y profesional.

1.10.6 Uniformes. Es obligacion del personal oficial y auxiliar, utilizar debidamente el uniforme que el comité
organizador o la Autoridad del Rodeo, hayan establecido para un evento oficial.
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1.10.7 No cumplir con el c6digo de vestimenta. Se considera falta, sujeta a multa de $200 pesos y descalificacion
del concursante cuando cometa la falta con previa advertencia de un juez.

1.11 CATEGORIAS
1.11.1 Categorias por edad. La FMR reconoce oficialmente las siguientes categorias:

a) CATEGORIA INFANTIL. Nifias y niflos con edad hasta 11 afios cumplidos al 31 de agosto del afio de
competencia. En la disciplina Amarre de chivas, se divide esta categoria en INFANTIL MENOR para menores de
10 afios, e INFANTIL MAYOR para las edades de 10 a 11 afios.

b) CATEGORIA JUVENIL MENOR. Jévenes, con edad de 12 a 15 afios cumplidos al 31 de agosto del afio de
competencia.

c) CATEGORIA JUVENIL MAYOR. Joévenes con edad de 16 a 19 afios cumplidos al 31 de agosto del afio de
competencia.

d) CATEGORIA ABIERTA. Todos los concursantes que el dia del evento tienen mayoria de edad en México.

e) CATEGORIA MASTER FEMENIL. Concursantes que cumplen 45 afios 0 mas durante el afio de competencia.

f) CATEGORIA MASTER VARONIL. Concursantes que cumplen 50 afios 0 mas durante el afio de competencia.
En este reglamento se entiende por categorias menores, las indicadas en los incisos a), b) y c)

CATEGORIAS POR EDAD

CATEGORIA ANOS CUMPLIDOS

Infantil Menor 8-19
Infantil Mayor 10| 11

Juvenil Mayor 16| 17| 18] 19

Abierta 18] 1920+

Master Varonil 50+

Tabla 1.11.A

1.11.1.1 Categorias equivalentes con las categorias de NHSRA. En los selectivos para la participacion de jovenes
afiliados en eventos internacionales de NHSRA, los concursantes de categoria juvenil menor seran registrados en la
categoria Junior High, y los de juvenil mayor en la categoria High School, solo si cumplen los requisitos de estar
estudiando y al corriente en el pago de su membresia NHSRA. En el caso de existir alguna incompatibilidad con la
normatividad de NHSRA internacional, quedara a criterio del Comité NHSRA México la resolucion correspondiente.

1.11.1.2 Ailo de competencia. El afio de competencia que se debe considerar para determinar las categorias infantil,
abierta y master es el afio del Campeonato Nacional de la FMR; y para las categorias juveniles se debe considerar el
afio en que inicia el ciclo escolar que coincide con el inicio de la temporada de NHSRA.

1.11.2 Capacidad de competir en diferente categoria. Los concursantes, podran competir en una categoria diferente
a la que por edad corresponde, tomando en cuenta lo siguiente:

a) Concursantes de categoria infantil menor, opcionalmente podran competir en infantil mayor.

b) Concursantes de categoria juvenil mayor, podran competir en la categoria abierta, solo si cumplen el requisito de
mayoria de edad en México el dia del evento.

c) Concursantes de categoria master, podran competir en la categoria abierta.

En todos los casos siempre prevaleceran las restricciones del sistema de competencia y lo establecido en la
convocatoria.

1.11.3 Solo una categoria por disciplina en un rodeo. En lo general, ninglin concursante podra competir en un mismo
evento, en la misma disciplina, en mas de una categoria, las Unicas excepciones son las indicadas en la siguiente regla.

1.11.4 Excepciones de dos categorias en una misma disciplina. Unicamente se permite a un concursante participar
en dos categorias distintas de la misma disciplina, en un mismo evento, en los siguientes casos:

a) Un concursante de categoria master podra participar en categoria abierta.

b) Un concursante de categoria juvenil mayor podra participar en categoria abierta, siempre y cuando sea mayor de
edad, y tenga su membresia NHSRA vigente.
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1.11.5 Competir o intentar competir ilegalmente en una categoria. Sera motivo de descalificacién inmediata, y a
criterio de la autoridad, podra ampliar la sancién con multa, inelegibilidad o suspension temporal, considerando la
situacién y posibles agravantes de la falta.

1.12 REGLAMENTOS COMPLEMENTARIOS.

1.12.1 Reglamentos complementarios de apoyo. Cualquier duda o controversia que surja con la interpretacion de las
reglas contempladas en este reglamento y el manual de jueces, podra ser aclarada consultando los reglamentos de las
organizaciones internacionales PRCA, WPRA y NHSRA.

1.13 SISTEMA ESTADISTICO PARA CIRCUITOS DEPORTIVOS.

1.13.1 Objeto del Sistema Estadistico. El Sistema Estadistico establece los mecanismos y criterios que se deben
aplicar en todos los circuitos deportivos de las Asociaciones Estatales, para evaluar por puntos, la actividad de los
deportistas en cada una las disciplinas que participan.

1.13.2 Aplicaciones del Sistema Estadistico. Aplicando este Sistema las Asociaciones contaran con informacion que
les permita determinar “justamente” los mejores deportistas de cada disciplina para: definir finalistas de circuito,
determinar campeones estatales, seleccionar los representantes del estado en campeonatos nacionales y otros eventos
importantes, entre otras aplicaciones.

1.13.3 Obligatoriedad del Sistema Estadistico. Sera obligatorio para todas las Asociaciones Estatales, aplicarlo en
los circuitos deportivos de todas las categorias y sus disciplinas.

1.13.4 Conceptos para asignar puntos. Se deben considerar tres conceptos basicos para asignar puntos a los
participantes de los eventos deportivos, siendo estos los siguientes:

a) Puntos por participacion calificada entre los mejores
b) Puntos por asistencia y efectividad
¢) Puntos de etapas Finales

1.13.4.1 Puntos por participacion calificada entre los mejores. En una etapa regular de un circuito estatal, se deben
asignar puntos de acuerdo con el lugar obtenido, considerando lo siguiente:

En eventos de una sola ronda se asignaran los puntos indicados en la tabla 1.13.A.

En eventos de dos o méas rondas, en cada ronda se asignaran los puntos indicados en la tabla 1.13, y adicionalmente
por el promedio se asignaran los puntos indicados en la tabla 1.13.A.

Lugar Puntos
1 50 100 150 110
2 45 90 135 99
3 40 80 120 88
4 35 70 105 77
5 30 60 90 66
6 25 50 75 55
7 20 40 60 44
8 15 30 45 33
9 10 20 30 22
10 5 10 15 11
Tabla 1.13 1.13.A 1.13.B 1.13.C

1.13.4.1.1 Cantidad de participantes que reciben puntos. Cuando la cantidad de participantes en una disciplina sea
menor de 20, la cantidad de lugares que recibirdn puntos por participacion calificada entre las mejores sera el 50%+ de
la cantidad de participantes. Exceptuando disciplinas en que solo son dos los participantes inscritos, ambos podran
recibir puntos.
Ejemplos.
e Sienjineteo de caballos con pretal se inscriben 7 jinetes, solo podran recibir puntos, los jinetes con las 4 mas
altas calificaciones otorgadas.

e Sien lazo en falso, participan 10 damas, solo podran recibir puntos, las que obtengan los 5 mejores tiempos
marcados.
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1.13.4.1.2 Distribuciéon de puntos en caso de empate. Cuando dos 0 mas concursantes empatan en lugares que
estan sujetos a recibir puntos, la distribucion sera de tal manera que todos los concursantes empatados reciban la
misma cantidad de puntos.

El célculo de la cantidad de puntos se obtiene sumando los puntos que corresponden a los lugares empatados,
dividiendo entre la cantidad de concursantes empatados.

Ejemplos.
Partiendo que, de acuerdo con la cantidad de concursantes en una disciplina, solo tienen derecho a puntos los lugares
1, 2y 3, los puntos por asignar indicados en la tabla 1.13.A serian 100, 90 y 80 respectivamente.

e Sidos jinetes tienen la mas alta calificacion empatando en los lugares 1° - 2°, la asignacion de puntos quedaria
de la siguiente manera;:

1o-20 95 Puntos
10-2°0 95
3° 80
e Sidos jinetes tienen la misma calificacion empatando en los lugares 3° - 4°, la asignacion de puntos quedaria
de la siguiente manera:

10 100 Puntos
20 20
3°-40 40
3°-40 40

1.13.4.1.3 Distribucién de puntos en parejas conformados con un compafiero de ayuda. Cuando en una disciplina
por parejas, se aplica la disposicién del compafiero de ayuda, este ultimo no tiene derecho a puntos para estadistica.

1.13.4.2 Puntos por Asistencia y Efectividad. Se asignan a los participantes que se inscribieron conforme a la
convocatoria del evento, considerando lo siguiente:

a) Se les asigna un punto por asistencia, siempre y cuando participen reglamentariamente en el evento.
b) Se les agrega un punto de efectividad si su participacion reglamentariamente resulta calificada.
Ejemplos para la asignacién de puntos por asistencia y efectividad
e El Jinete no tiene calificacion por caerse antes de los 8 segundos, solo se le asigna un punto por asistencia.
e La Barrilera cuyo tiempo marcado no resulta entre los mejores, se le asignan dos puntos.
e La Barrilera que fue descalificada por romper el patrén del recorrido, solo se le asigna un punto de asistencia.
e ElJinete que se inscribe, y declina por lesién visible, solo se le asigna un punto por asistencia.
Ejemplos para NO asignar puntos de asistencia
e Descalificado por falta disciplinaria (uso de alcohol o drogas ilegales, rifia, hacer trampa, etc.)
o No presentarse, y no justificar reglamentariamente la falta.
e ElJinete que se inscribe y declina por justificante médico no tiene el punto por asistencia (numeral 6.7.4).

1.13.4.3 Puntos de etapas finales. La Final de un Circuito, es una etapa significativamente importante por ser selectiva
para los mejores deportistas, por lo cual tendra mayor puntuaciéon que una etapa regular.

1.13.4.3.1 Final de Una sola Ronda. Cuando la Final de Circuito sea de una sola ronda, los puntos que se otorgaran
a los primeros 10 lugares seran los indicados en la tabla 1.13.B

1.13.4.3.2 Final de Dos 0 Mas Rondas. Cuando las Finales de un Circuito sean dos o mas rondas, cada ronda sera
considerada como una etapa regular del Circuito, en cada ronda se otorgaran puntos como se indica en la Tabla 1.13.A
y adicionalmente a los ganadores de Finales, se les otorgara un Bono de Puntos de acuerdo con el lugar obtenido en
la suma de todas las rondas, aplicando nuevamente los puntos indicados en la Tabla 1.13.A. Con excepcion de las
categorias juveniles, en las que ambos puntos serdn otorgados con la tabla 1.13.C.

1.13.4.3.3 Cantidad de Participantes que reciben Puntos de Finales. En la(s) ronda(s) final(es), se aplicara el criterio
de otorgar puntos solo a los mejores lugares, considerando el 50%+ de la cantidad de participantes inscritos.
Exceptuando disciplinas en que solo son dos los participantes inscritos, ambos podran recibir puntos.

1.13.4.3.4 Puntos de Asistencia y Efectividad en Finales. En la(s) ronda(s) de final(es), también se aplicaran los
criterios indicados en el numeral 1.13.4.2 para otorgar puntos de asistencia y efectividad. Esta disposicién se aplica
también para el bono de puntos por promedio.
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1.13.5 Criterios para desempate. Cuando al concluir la etapa Final de un Circuito, se presenta un empate en la
estadistica por puntos, se hard una comparacién de los resultados obtenidos en todas las etapas del circuito, para
determinar una diferencia a favor de alguno de los concursantes, aplicando los siguientes criterios.

I. Seréa ganador quien haya obtenido 1° lugar en mas etapas.
Il. Si persiste el empate, sera ganador quien haya obtenido 2° lugar en mas etapas.
lll. Si persiste el empate, sera ganador quien haya obtenido 3° lugar en mas etapas.
IV. Si persiste el empate, serd ganador quien tenga mejor promedio sumando todas las rondas de la etapa final.
V. Sipersiste el empate, sera ganador quien tenga mayor cantidad de puntos de efectividad en el Circuito. (no puntos
de asistencia)
1.13.5.1 Criterios para desempate en Campeonato Nacional. Cuando en un Campeonato Nacional, se presenta un

empate en la estadistica por puntos, se hard una comparaciéon de los resultados obtenidos en todas las rondas para
determinar una diferencia a favor de alguno de los concursantes, aplicando los siguientes criterios.

I. Ser& ganador quien haya obtenido 1° lugar en mas rondas.
Il. Si persiste el empate, sera ganador quien haya obtenido 2° lugar en mas rondas.
lll. Si persiste el empate, serd ganador quien haya obtenido 3° lugar en mas rondas.

IV. Si persiste el empate, ser4 ganador quien tenga el mejor promedio sumando todas las rondas del CNR. (solo
categorias juveniles)

V. Si persiste el empate, serd ganador quien tenga la mejor marca calificada en cualquiera de las rondas del CNR.

1.13.6 Criterio para recorrer lugares. La normatividad establecida en la FMR y sus Asociaciones, para la asignacion
de puntos por participacion calificada entre las mejores, obliga a que los puntos estadisticos para cada concursante
sean los que corresponden al lugar realmente obtenido en la competencia, esto implica que POR NINGUN MOTIVO SE
DEBERAN RECORRER LOS LUGARES.

Ejemplo
e Cuando participa un extranjero no afiliado, o un deportista afiliado en otra Asociacion Estatal y resulte ganador

de la competencia, los 100 puntos de primer lugar NO deberan aparecer asignados a ningun deportista local,
solo apareceran los 90, 80, 70.... puntos que corresponden a los lugares 2°, 3°, 4°.., de los deportistas locales.

1.13.7 Disposiciones complementarias del Sistema Estadistico. En algunos casos y a manera de reglas de campo,
las Asociaciones Estatales podran aplicar disposiciones complementarias en su estadistica, mismas que son necesarias
por circunstancias particulares. Estas disposiciones, deberan ser puestas a consideracién y aprobadas por la FMR.

1.13.7.1 Estadistica para el Campeonato Nacional de categorias juveniles. En el campeonato nacional de las
categorias juveniles, el campedn nacional de cada disciplina y categoria se determinara aplicando una suma de los
puntos acarreados de cada concursante con los puntos que obtenga en cada una de las rondas y el promedio del
campeonato nacional.

1.13.7.1.1 Célculo de puntos acarreados. Los puntos acarreados para los juveniles en el CNR se asignan a cada
concursante de acuerdo a su ubicacién en la estadistica de su Circuito Estatal, como se indica en la Tabla 1.13.D. Los
puntos acarreados de concursantes que obtuvieron su derecho a participar en el CNR por resultado destacado en
eventos deportivos importantes aprobados por la FMR (NBHA, Cuernos Chuecos y otros) seran los correspondientes
al siguiente lugar de la cantidad tope de lugares por disciplina y Asociacion especificados en la convocatoria del CNR.

Lugar Puntos

Campeodn 100
Subcampeodn 90
3ro 80

4to 70

5to 60

6to 50

Tabla 1.13.D

1.13.7.1.2 Puntos por Ronday Promedio en el Campeonato Nacional de Categorias Juveniles. En cada ronda se
otorgaran puntos como se indica en la Tabla 1.13.C y adicionalmente a los ganadores del promedio, se les otorgara un
Bono de Puntos de acuerdo con el lugar obtenido en la suma de todas las rondas, igualmente aplicando los puntos
indicados en la Tabla 1.13.C.
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1.13.7.1.3 Cantidad de participantes juveniles que reciben puntos en Campeonato Nacional. En las rondas finales,
se aplicara el criterio de otorgar puntos solo a los mejores lugares, considerando el 50%+ de la cantidad de participantes
inscritos. Exceptuando disciplinas en que solo son dos los participantes inscritos, ambos podran recibir puntos.

1.13.8 Sistema Estadistico por Dinero. Tratdndose de los Circuitos deportivos, que cumplen con la normatividad
aplicable al Rodeo profesional (PRCA y/o FMR Tour) se podra llevar el sistema estadistico a base de dinero ganado,
en todos los casos aplicando lo que al respecto establece la PRCA o FMR en sus reglamentos.

1.13.9 Registro oficial de la Estadistica. Es obligacion de las Asociaciones Estatales, en un plazo no mayor a 48
horas de concluir el evento, registrar los resultados, indicando los puntos y el dinero ganado por cada concursante, en
el Sistema oficial de la FMR.

1.13.10 Registro de Resultados de Lazadas. El registro de resultados de las Lazadas en la Estadistica del Circuito
sera considerando los siguientes criterios:

a) Los puntos seran registrados para cada Lazador, Cabecero y Pialador, de cada categoria por separado, de
acuerdo con la Tabla 1.13.A.

b) Los puntos seran asignados sin considerar la Ventaja (Handicap).

c) En cada etapa, solo sera registrado en la estadistica el puntaje del mejor lugar obtenido por competidor por
lado, por cada lugar adicional con derecho a puntos obtenido por un mismo lazador, solo recibira un punto de
efectividad.

d) En las parejas conformadas con un “Lazo de ayuda”, el compafiero de ayuda no tiene derecho a puntos.

1.13.11 Procedimiento Estadistico parala Final del Circuito de Lazadas. Para determinar los campeones estatales
en la disciplina de Lazo por Parejas, de un Circuito de Lazadas se aplicaran las disposiciones siguientes:

1.13.11.1 Puntos acarreados por las parejas finalistas. Cada pareja iniciara la etapa final con sus puntos acarreados
gue se determinan considerando la Estadistica del Circuito de la siguiente manera: el mejor Lazador de cada lado
acarreard 100 puntos, el segundo 90, y asi sucesivamente, aplicando la Tabla 1.13.A. Los puntos acarreados por cada
pareja finalista se obtienen sumando los puntos acarreados de ambos lazadores.

1.13.11.2 Puntos a obtener en la final del Circuito. Seran considerandos los numerales 1.13.4.3.2, 1.13.4.3.3 y
1.13.4.3.4 para otorgar puntos por ronda y bono de puntos para las parejas con los mejores tiempos sumados en las
rondas de la etapa final.

1.13.11.3 Campeones del Circuito de Lazadas. Para determinar a los Campeones Estatales, se suman los puntos
acarreados, con los puntos de cada Ronda, y del bono de puntos, y resultaran Campeones Estatales la pareja con la
mayor cantidad de puntos acumulados.

1.13.12 Procedimiento Estadistico para determinar Campedn Vaquero Completo. Para determinar los campeones
Estatales y Nacionales Vaquero Completo de cada categoria, se aplicara el procedimiento estadistico por puntos que
se describe en los siguientes numerales.

1.13.12.1 Solo concursantes con puntos en al menos dos disciplinas. Solo los concursantes que participan y tienen
puntos calificados entre los mejores en al menos dos disciplinas, podran ser elegibles para obtener el titulo de Campedn
Vaquero Completo.

1.13.12.2 Procedimiento que considera puntos acarreados. En todas las variantes del campedn vaquero completo
estatal, y en las variantes del campedn nacional vaquero completo de categorias juveniles, los elegibles partiran con
puntos acarreados, que de acuerdo con la convocatoria podradn ser la suma de puntos que el concursante tiene
acumulados en la estadistica de sus disciplinas (Circuito Estatal), o la suma de puntos que de acuerdo al lugar que
ocupa en la estadistica de cada disciplina, aplicando los puntos que se indican en la tabla 1.13.A. (CNR).

1.13.12.3 Procedimiento que no considera puntos acarreados. En las categorias abierta e infantil, los elegibles para
el titulo campedn nacional vaquero completo, iniciaran su puntuacion de cero.

1.13.12.4 Puntos acumulables en la estadistica del vaquero completo en campeonato nacional. Los puntos que
seran acumulados para determinar los titulos de Campeo6n Vaquero Completo seran los que de acuerdo a la categoria
corresponden, aplicando los numerales 1.13.4.3 0 1.13.7.1. por cada ronda y el promedio.

1.13.12.5 Puntos acumulables en la estadistica del vaquero completo del circuito estatal. Los puntos que seran
acumulados para determinar los titulos de Campeén Vaquero Completo seran los que de acuerdo a la categoria
corresponden, considerando Unicamente el promedio, tanto en las etapas regulares como en la final.
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CAPITULO 2
RODEQOS OFICIALES

2.1 Rodeos Oficiales. Los Unicos eventos de Rodeo oficiales reconocidos por la FMR son: El Campeonato Nacional,
los Rodeos Estatales, los Rodeos Regionales y los Rodeos del FMR Tour PRCA.

2.2 CAMPEONATO NACIONAL

El Campeonato Nacional de Rodeo (CNR) es el evento mas importante de la FMR, se planea con suficiente anticipacion,
para llevarse a cabo en el ultimo trimestre del afio, como resultado se determinan los campeones nacionales de todas
y cada una de las disciplinas en sus respectivas categorias.

2.2.1 Selecciones Estatales. Todas las Asociaciones Estatales afiliadas a la FMR tienen el derecho y la obligacién de
enviar una seleccion de vaqueros y vaqueras deportistas a participar en el Campeonato Nacional, dicha seleccion sera
siempre tomando en cuenta los resultados de sus Circuitos y Campeonatos Estatales.

2.2.2 Designacion de la sede. La Sede del Campeonato Nacional se designara preferentemente en el Congreso o
Asamblea Anual de FMR. Esta designacion se hara por mayoria de votos en caso de que haya varias sedes interesadas,
o por el Consejo Directivo en caso de que solo haya una sede posible.

2.2.3 Solicitud de la sede. Todas las Asociaciones afiliadas a la FMR tienen el derecho de solicitar la sede para
organizar el Campeonato Nacional; la solicitud debe ser por escrito dirigida a la Asamblea reunida en el Congreso o
Asamblea Anual de la FMR. Dicha solicitud debe describir la propuesta de organizacion del evento, los ofrecimientos y
facilidades para que las delegaciones estatales participantes asistan al Campeonato Nacional. Las propuestas, deberan
de cumplir con los requisitos y condiciones que la FMR establezca para el Campeonato Nacional. Anexo 1

2.2.4 Convocatoria. La FMR lanzara la convocatoria con un minimo de 30 dias de anticipacién, donde se mencionaran
las bases acordadas en el Congreso o Asamblea Anual de la FMR y los requisitos establecidos por la FMR.

2.2.5 Informar de los avances a la FMR. El Comité Organizador del Campeonato Nacional, tiene la obligacién de
informar cada mes a la FMR, de los avances en la organizacién en los aspectos de: ganado, premios, servicios,
instalaciones, patrocinadores y todo lo que la FMR le requiera.

2.2.6 Sede alterna. Todos los Campeonatos Nacionales se llevardn a cabo en la fecha y lugar determinado en el
Congreso o Asamblea Anual de la FMR. A manera de contingencia, se determinara una sede alterna para el
Campeonato Nacional.

2.2.7 Inscripciones. Las inscripciones seran por medio de las Asociaciones Estatales y se deberan efectuar con al
menos 15 dias de anticipacion, ante el comisionado que para tal efecto haya sido nombrado por el Presidente de la
FMR.

2.2.8 Director Técnico. La FMR, designara a un Director Técnico del Campeonato, quien conjuntamente con el Comité
Organizador, definiran el equipo de personal oficial y auxiliar (Staff) para sancionar y producir el Campeonato Nacional.

2.2.9 Juntas previas. El Director Técnico designado, tendra la obligacién de promover y presidir las juntas previas, que
se llevardn a cabo antes de iniciar el Campeonato, en lugar y horarios establecidos, para planear, realizar sorteos y
aclarar cualquier situacién pendiente o con duda.

2.2.10 Hebillas y premios en efectivo. Es obligacion del comité organizador otorgar hebillas de trofeo a los Campeones
Nacionales de cada disciplina y categoria, incluyendo al vaquero completo, asi como premios en efectivo conforme a lo
establecido en el Capitulo 5 de este reglamento y/o la convocatoria, para todas las disciplinas oficiales en competencia.

2.3 RODEOS ESTATALES Y REGIONALES

Se entiende por Rodeo Estatal, a los Rodeos y/o eventos de competencia considerados en un Circuito Estatal o Regional
avalado por una Asociacion Estatal, mismo que concluye con un Rodeo Final, para determinar los Campeones Estatales
0 Regionales de todas las disciplinas y categorias.

2.3.1 Selecciones regionales. Todos los Clubes, Agrupaciones Regionales y/o Municipales afiliadas a una Asociacién
Estatal, tienen el derecho y obligacién de promover el Rodeo en su jurisdiccién y posibilidad de enviar sus mejores
concursantes a participar en los Rodeos y Final del Circuito Estatal. SujetAndose a lo dispuesto en el POA y la
normatividad deportiva de la Asociacion Estatal.

2.3.2 Calendario y requisitos. El calendario y las sedes de los Rodeos del Circuito Estatal, asi como los requisitos
para ser avalados, se definiran en el Congreso o Asamblea Anual de la Asociacion Estatal.

2.3.3 Solicitud de la sede. Todos los Clubes y Agrupaciones Regionales y/o Municipales afiliadas a la Asociacion
Estatal tienen el derecho de solicitar la organizacion de Rodeos del Circuito Estatal. Tratandose del Rodeo Final, la
solicitud debe ser por escrito dirigida a la Asociacién Estatal, dicha solicitud debe describir la propuesta de organizacion
del evento, los ofrecimientos y facilidades para que los participantes asistan. La propuesta, debera cumplir con los
requisitos que la Asociacion Estatal establezca para la Final de su Circuito Estatal.
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2.3.4 Convocatoria. La Asociacion Estatal lanzara la convocatoria con un minimo de 15 dias de anticipacién, donde se
mencionaran las bases acordadas en el Congreso o Asamblea Anual correspondiente. El plazo de anticipacion
solamente podra ser menor con la autorizacién por escrito del Consejo Directivo de la FMR.

2.3.5 Informar de los avances. El Comité Organizador de un Rodeo Estatal, tiene la obligaciéon de informar a la
Asociacion Estatal, sobre los avances de la organizacion en los aspectos de: ganado, premios, servicios, instalaciones,
patrocinadores y todo lo que la Asociacién Estatal le requiera.

2.3.6 Cambios en el Calendario del Circuito. Los Rodeos Estatales, se llevaran a cabo conforme a lo establecido en
el calendario deportivo del POA y en caso de ser necesario un cambio, este debera ser justificado y aprobado por el
Consejo Directivo de la Asociacién antes o después de ser lanzada la convocatoria correspondiente.

2.3.7 Inscripciones anticipadas. Las inscripciones se deberan efectuar con al menos 3 dias de anticipacion, en las
condiciones establecidas en la convocatoria.

2.3.8 Director Técnico. La Asociacién Estatal, designara a un Director Técnico del Rodeo Estatal, quien juntamente
con el Comité Organizador, definiran el equipo de personal oficial y auxiliar (Staff) para sancionar el evento.

2.3.9 Juntas previas. El Director Técnico designado, tendra la obligacién de promover y presidir las juntas previas, que
se llevaran a cabo para planear, sortear, atender asuntos pendientes o aclarar cualquier duda.

2.3.10 Premios. Es obligacion del comité organizador de un Rodeo Estatal otorgar premios en efectivo conforme a lo
dispuesto en el Capitulo 5 de este reglamento y/o la convocatoria del evento para todas las disciplinas oficiales en
competencia. En el Rodeo Final, se deberan adicionar hebillas o trofeos a quienes resulten Campeones Estatales
incluyendo al vaquero completo.

2.3.11 Obligacion de informar a la FMR. Una vez concluido un Rodeo Estatal, es obligacion del comité organizador,
en un plazo no mayor de 48 horas informar a la FMR sobre los resultados y la informacién que se le requiera, utilizando
los formatos establecidos por la FMR en los anexos 3 y 4 de este reglamento y enviar el comprobante del pago de
retenciones. Por presentar los informes después del plazo establecido, la Asociacidn serd sancionada con multa de
$2,500 pesos. No presentar los informes en un plazo maximo de 15 dias, aparte de la multa establecida, se aplicara la
sancion de desconocimiento o anulacion definitiva del evento.

2.3.12 Puntos por participacion en eventos Internacionales. En caso de que un deportista acuda a un evento
internacional aprobado por el Consejo Directivo de la FMR (Ejemplos: Rodeo, Juegos Olimpicos, Campeonato Mundial,
etc.) ya sea como concursante, padre de familia o directivo, y la fecha coincida con una etapa de su Circuito Estatal, el
resultado obtenido en dicho evento Internacional, o el promedio de puntos obtenidos en sus Ultimas 3 etapas anteriores
0 mas préximas, le seré considerado en la Estadistica de su Circuito Estatal. Sin recorrer lugares.

2.3.13 Puntos por participacién en eventos Nacionales importantes. En caso de que un deportista acuda a un
evento Nacional importante reconocido por el Consejo Directivo de la FMR (Ejemplos: Finales NBHA, Juegos CONADE,
Premio Nacional, etc.) y la fecha coincida con una etapa de su Circuito Estatal, tratindose de un Rodeo el resultado
obtenido le sera considerado en la Estadistica de su Circuito Estatal. En caso de evento distinto a Rodeo el promedio
de puntos obtenidos en sus Ultimas 3 etapas anteriores 0 mas proximas, le sera considerado en la Estadistica de su
Circuito Estatal. Sin recorrer lugares.

2.3.15 CIRCUITOS ESTATALES DE LAZADAS

La FMR, aprueba que en los Estados existan Circuitos de Lazadas Regionales o Estatales, con un formato de
competencia no necesariamente igual al de un Rodeo.

2.3.15.1 Calendario del Circuito. Todo Circuito de Lazadas debe tener un calendario de competencias, con al menos
5 etapas, cuyas fechas y sedes deben ser establecidas en la Asamblea o Congreso Estatal o Regional, previa al inicio
de la temporada. Las modificaciones al calendario solo seran validas cuando sean aprobadas en una asamblea
extraordinaria y/o conforme a lo acordado originalmente en la asamblea ordinaria.

2.3.15.2 Formato de Competencia. Los formatos de competencia para las Lazadas de un Circuito deberan ser
establecidos antes de iniciar la temporada, en todos los casos el formato debe ser basado en los principios de justicia
deportiva, por consiguiente, el formato debe ser apropiado para que todos los participantes por lado (cabecero o
pialador) tengan la misma cantidad de participaciones. Los detalles de la competencia deberan ser mencionados en la
convocatoria del Circuito, especificando la cantidad de parejas por paquete, sistema de clasificacién, criterios de ventaja
(Handicap), etc.

2.3.15.3 Conformacién de Parejas. En las etapas previas a la etapa Final del Circuito, la conformacion de parejas
debera ser mediante un proceso aleatorio. En caso necesario, para poder completar parejas, se podran considerar sin
costo alguno los “Lazos de Ayuda” mediante un proceso aleatorio.

2.3.15.4 Categorias Mixtas. Cuando sea conveniente se podran mezclar varias categorias en una misma Lazada, sin
embargo, los resultados deberan ser registrados en la estadistica de cada categoria por separado.

2.3.15.5 Reglas especiales de Lazadas. La FMR acepta que, en las Lazadas previas a la etapa final, se apliquen
reglas especiales para agilizar la competencia, cuidar el ganado y cubrir gastos, como lo son:

Enero 2025 Pagina 9



FEDERACION MEXICANA DE RODEO A.C.
REGLAMENTO DEPORTIVO

a) Usar barrera electronica

b) No sortear el ganado en cada ronda

¢) Marcar el tiempo, cuando el novillo es detenido, con la soga del pialador estirada
d) Competir por ambos lados (cabecero y pialador)

e) Retener mas del 10%

f) Criterios propios para la reparticion de premios

2.3.15.6 Etapa Final del Circuito de Lazadas. Sera con un formato distinto al de las etapas regulares del Circuito,
donde un Lazador debera participar haciendo pareja con un solo companero “Pareja Unica”, a varias rondas “Machada”,
considerando lo siguiente:

a) Las condiciones de competencia seran las que se aplican en el Campeonato Nacional de Rodeo, que
corresponden a las disposiciones contenidas en los numerales 3.1.1, 10.1.1 y 10.8.1 de este Reglamento.

b) La cantidad de parejas que pasan a la final y la cantidad de rondas seran determinadas antes de iniciar la
temporada

c) La competencia final sera sin aplicar la ventaja (Handicap)

2.3.15.6.1 Formacion de Parejas Finalistas. En la etapa final NO se aplica la mezcla de Categorias, por cada categoria
se deberan formar las parejas finalistas con ambos lazadores de la misma categoria, de la siguiente manera: El Lazador
Cabecero o Pialador con mayor puntaje en la Estadistica, sera quien inicie escogiendo su compafiero, después quien
tiene la segunda puntuacién mas alta, y asi sucesivamente los lazadores escogeran sus compafieros hasta formar
todas las parejas finalistas. En el caso de que el compafiero escogido no acepte, el lazador en turno podra escoger
nuevamente a cualquiera de los finalistas disponibles.

2.3.15.6.2 Lazador sin parejaen laFinal. En caso de que algun lazador calificado para la Final no tenga pareja elegible.
Se le permitira hacer pareja con otro compafiero de su misma categoria. La lista de elegibles para estos casos quedara
a criterio de la Asociacion Estatal, y la designacién sera mediante un procedimiento aleatorio. En caso de que la pareja
formada resulte ganadora, el comparfiero de ayuda solo tendra derecho al premio en efectivo, pero no tiene derecho a
puntos ni al trofeo y titulo de campedn.

2.3.15.6.3 Lazador que califica a la final en ambos lados. No sera permitido que un mismo lazador participe por
ambos lados (cabecero y pialador) en la final del Circuito de Lazadas, debera escoger un lado, y otro lazador ocupara
el lugar vacante.

2.3.15.6.4 Resultados de la Final del Circuito de Lazadas. Los Resultados de Finales seran registrados conforme se
indica en las disposiciones con numeral 1.13.11 de este Reglamento, para determinar a los Campeones Estatales.

2.4 RODEOS DEL FMR TOUR

El FMR Tour es un Circuito de Rodeos, donde los mejores vaqueros y vaqueras de México, asi como vaqueros
extranjeros invitados, tienen la oportunidad de competir entre ellos, en un ambiente atractivo por su buen nivel deportivo
y alta calidad en todos los aspectos.

2.4.1 Aprobacion de la sede. Las sedes de las distintas etapas serdn negociadas y aprobadas por la FMR, a las
empresas que cumplan con los requisitos y condiciones establecidos para organizar un Rodeo del FMR Tour. Anexo 2.

2.4.2 Solicitud de la sede. Todas las Asociaciones afiliadas a la FMR tienen el derecho de solicitar la sede y
organizacién de un Rodeo del FMR Tour; la solicitud debe ser por escrito dirigida a la FMR, describiendo la propuesta
de organizacion del evento, los ofrecimientos y facilidades para los concursantes. Las propuestas, deberan de cumplir
con los requisitos que la FMR establezca para los eventos del FMR Tour. Anexo 2.

2.4.3 Convocatoria. La FMR en coordinacion con la Asociacion Estatal correspondiente, lanzaran la convocatoria con
un minimo de 15 dias de anticipacion, donde se mencionaran las bases acordadas.

2.4.4 Informar de los avances. El Comité Organizador del Rodeo del FMR Tour, tiene la obligaciéon de informar
periodicamente a la FMR, de los avances en la organizacion en los aspectos de: ganado, premios, Sservicios,
instalaciones, patrocinadores y todos los aspectos importantes del evento.

2.4.5 Sede alterna. Las etapas del FMR Tour, se llevaran a cabo en la fecha y lugar acordado con la FMR. A manera
de contingencia, el Comité Organizador podra determinard un lugar alterno para las competencias.

2.4.6 Inscripciones. Las inscripciones se deberan efectuar con al menos 5 dias de anticipacion, en la oficina designada
por la FMR en coordinacién con la Asociacion Estatal y el Comité Organizador.

2.4.7 Director Técnico. La FMR, designard a un Director Técnico del evento, que conjuntamente con el Comité
Organizador, definiran el equipo de personal oficial y auxiliar (Staff) para sancionar y producir el Rodeo del FMR Tour.

2.4.8 Juntas previas. El Director Técnico designado, tendra la obligacién de promover y presidir las juntas previas, que
se llevaran a cabo para planear el evento, efectuar los sorteos, atender asuntos pendientes o aclarar dudas.
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2.4.9 Premios. El comité organizador de un Rodeo del FMR Tour esta obligado a otorgar a los Ganadores y/o
Campeones de cada disciplina, los premios en efectivo que como minimo se establecen en el Anexo 2 y conforme al
Capitulo 5 de este reglamento y/o la convocatoria. Es opcional para el comité organizador otorgar premios en especie.

2.4.10 Resultados se consideran en Estadistica del Circuito Estatal. Para fomentar y alentar la participacién de los
mejores vaqueros y vaqueras de México en las etapas del FMR Tour, en caso de que la fecha de su participacion en el
FMR Tour, coincida con una etapa de su Circuito Estatal, el resultado obtenido en la etapa del FMR Tour, sera
considerado en la Estadistica de su circuito Estatal. Sin recorrer lugares.

2.4.10.1 Resultados en eventos Internacionales se consideran en Estadistica del FMR Tour. Sl un deportista
acude a un evento internacional aprobado por la FMR ya sea como concursante, padre de familia o directivo, y la fecha
coincide con una etapa del FMR Tour, el resultado obtenido en el evento Internacional, o el promedio de puntos
obtenidos en sus Ultimas 3 etapas anteriores 0 mas préximas, le sera considerado en la Estadistica del FMR Tour. Sin
recorrer lugares.

2.4.11 Obligacion de Informar a la FMR. Una vez concluido un Rodeo del FMR Tour, es obligacion del comité
organizador, en un plazo no mayor de 48 horas informar a la FMR sobre los resultados y la informacién que se le
requiera, utilizando los formatos establecidos por la FMR en los anexos 3y 4 de este reglamento y enviar el comprobante
del pago de retenciones. Por presentar los informes después del plazo, la Asociacién sera sancionada con multa de
$2,500 pesos. No presentar los informes, se sanciona con el desconocimiento o anulacién del evento.

2.4.12 Lugares del FMR Tour para el Campeonato Nacional. Para el Campeonato Nacional habra 3 lugares elegibles
designados por resultados del FMR Tour, estos lugares seran: el primero y segundo lugar de la estadistica, asi como
el ganador de Finales, en el caso de que el ganador de finales ya tenga lugar designado, el tercer lugar de la estadistica
ocupard el lugar vacante.

2.5 CONVOCATORIAS

2.5.1 Obligacién de publicar la convocatoria. Toda competencia oficial debe ser debidamente convocada, por la
Autoridad de Rodeo que corresponda, considerando las disposiciones indicadas en los numerales 2.2.4, 2.3.4,y 2.4.3
de este reglamento.

2.5.2 Convocatoria clara y concisa. Toda convocatoria, debe contener de manera clara y concisa la informacion
necesaria para que los concursantes entiendan los detalles de la competencia, se les facilite inscribirse y participar
conforme a sus posibilidades.

2.5.3 Indicar autoridad que avalay comité organizador. Las convocatorias, deberan ser publicadas con el membrete
de la autoridad que avala, y contener firma del Representante del Comité Organizador y del aval que corresponda.
Invariablemente la publicacién deberd ser en la pagina oficial de la FMR y de la(s) Asociacion(es) correspondiente(s).

2.5.4 Contenido de la convocatoria. La convocatoria debe contener al menos la informacion siguiente:
a) Nombre de la Autoridad que convoca y el sustento legal para convocar.
b) Nombre, tipo y edicion del evento que se convoca.
c) A quienes esta dirigida la convocatoria, y los requisitos de elegibilidad para poder participar.
d) Lugar, fechay horarios, asi como el orden del programa de cada funcién y slack.
e) Costo de inscripciones, metodologia para pagar y notificar el pago de inscripciones.
f) Disciplinas y Categorias en competencia, detallando la cantidad minima y/o maxima de participantes.
g) Cantidad de Rondas por disciplina y categoria.
h) Metodologia que sera aplicada para determinar ganadores.
i) Detalle de los premios a los ganadores, y el método de reparticion que seré aplicado.
i) Informacién sobre proceso de sorteo de ganado y orden de participacion en las diferentes funciones y slacks.
k) Reglas de campo, y otras consideraciones especiales e importantes que seran aplicadas en la competencia.
[) Informacion de servicios para concursantes y sus caballos.
m) Datos de comunicacion para aclaracion de dudas relacionadas con la convocatoria.
2.6 ELEGIBILIDAD PARA PARTICIPAR EN EVENTOS OFICIALES

2.6.1 Requisitos generales. Para que un deportista sea elegible a participar en un evento oficial, son requisitos
indispensables los siguientes:

a) Estarregistrado en el RENAF
b) Contar con el aval de su Asociacién y/o Club
¢) Que la Asociacion y/o Club que representa, haya cumplido con sus obligaciones estatutarias.
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d) Cumplir con las disposiciones reglamentarias de edad, género y demas, aplicables a la disciplina, rama y
categoria en particular.

e) Inscribirse cumpliendo con lo establecido en la convocatoria.

f) Acreditar su identidad, presentando credencial o documento de identificacion expedido por organismo oficial
reconocido, cuando le sea requerido por la Autoridad del Rodeo.

g) No estar suspendido o haber sido expulsado de la Asociacion y/o la FMR.

h) No tener multas pendientes de pagar.

i) En el caso de concursantes menores de edad, estos deberan presentar carta de acuerdo de responsabilidad
firmada por uno de los padres o tutor.

2.6.2 Requisitos para participar en el Campeonato Nacional de Rodeo. Para que un deportista sea elegible a
participar en alguna disciplina del Campeonato Nacional, se deberan cumplir las siguientes condiciones:

a) Ser campeon Estatal, o estar ubicado entre los mejores en la estadistica de su circuito estatal.

b) Haber participado reglamentariamente en la etapa Final y en al menos 2 etapas regulares de su circuito estatal.
En el caso de no haber etapa Final, debera haber participado en al menos 3 etapas regulares.

¢) Elcircuito estatal de su Asociacion debe constar al menos de 5 etapas por disciplina, incluida la etapa Final.

2.6.3 Requisitos para participar en la Final Estatal. Para que un deportista sea elegible a participar en la etapa Final
de su circuito estatal, se deberan cumplir las siguientes condiciones:

a) Estar ubicado entre los mejores en la estadistica del circuito estatal.
b) Haber participado reglamentariamente en al menos 2 etapas previas a la Final.

¢) Haber logrado puntos de efectividad en al menos una etapa previa a la Final. (No es elegible si en la estadistica
del circuito Unicamente tiene puntos por asistencia).

d) Cumplir las disposiciones de normatividad deportiva aplicables.

2.6.4 Requisitos para participar en un evento del FMR Tour. Cualquier mexicano concursante en un Rodeo del FMR
Tour, deberéd contar con el aval de su Asociacion, que lo acredite como elegible por ser deportista con amplia experiencia
y de alto nivel competitivo.

2.6.5 Elegible para ocupar un lugar vacante. Cuando al cierre de inscripciones de un evento oficial, en alguna
disciplina la cantidad de participantes inscritos sea menor a la cantidad esperada, quedara a discrecion de la Autoridad
del Rodeo, asignar los lugares vacantes a deportistas que estén disponibles y que invariablemente cumplan los
requisitos de elegibilidad.

2.6.5.1 Criterios para asignar los lugares vacantes. La asignacion de lugares vacantes debera ser siempre basada
en los principios de equidad y justicia, de tal manera que ninguna asignacion sea en beneficio o perjuicio de uno o mas
deportistas.

2.6.6 Extranjeros elegibles. Los deportistas extranjeros son elegibles a participar en eventos oficiales, solo en los
casos y condiciones que son contempladas en este reglamento.

2.6.6.1 Extranjeros invitados. Los extranjeros que son invitados a participar de manera esporadica en eventos oficiales
se consideran elegibles, y se les exenta el requisito de registro en el RENAF. En cuanto a los puntos de estadistica se
estara aplicando lo establecido en el numeral 1.13.6 de este reglamento.

2.6.6.2 Extranjeros nacionalizados mexicanos. Los deportistas nacidos en el extranjero que también tienen la
nacionalidad mexicana se consideran mexicanos y por consiguiente son elegibles.

2.6.6.3 Extranjeros hijos de padres mexicanos. Son elegibles los jovenes deportistas nacidos en el extranjero, hijos
de padres mexicanos.

2.6.6.4 Extranjeros con estancia prolongada en México. Los extranjeros que cuentan con documento migratorio que
legalmente les permita residir y/o participar en actividades de este tipo en México, son elegibles para los Rodeos de
Circuitos Estatales, FMR Tour y Campeonato Nacional; siempre que cumplan con los demas requisitos generales y
particulares establecidos en este reglamento.

2.7 ORDEN DE PARTICIPACION EN EVENTOS OFICIALES

2.7.1 El orden de participacion serda por medio de sorteo. El orden de participacion de los concursantes en la primera
0 Unica ronda de cada disciplina, categoria y rama debera ser mediante un sorteo realizado por la autoridad del rodeo.

2.7.2 Orden de participacion en eventos de 2 o mas rondas. El orden de participacion de la segunda y siguientes
rondas serd invertido subsecuentemente.

2.7.3 Orden de participacion en rondafinal. El orden de participacidn de la ronda final serd con el orden de calificacion
invertido, terminando con el mejor posicionado.
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2.8 EVENTOS OFICIALES QUE SE POSPONEN.

2.8.1 Comunicado para posponer un evento. En caso de posponerse un evento, la autoridad del Rodeo debera
notificar mediante comunicado oficial, las fechas y horarios en que se llevara a cabo.

2.8.2 Se respetan las disposiciones convocadas originalmente. Los eventos pospuestos se deberan efectuar con
las mismas condiciones establecidas en la convocatoria, y por ningdn motivo se abrirdn inscripciones a nuevos
participantes.

CAPITULO 3
SORTEO DE GANADO
3.1 GENERALIDADES

3.1.1 Sorteo. Todo el ganado se debe sortear usando fichas o el sistema de cémputo desarrollado por la FMR. El sorteo
se tiene que llevar a cabo de tal manera que cualquier concursante pueda observarlo. Un oficial tiene la facultad de
retirar del lugar a las personas que interfieran de manera impropia en la realizacion del sorteo.

3.1.1.1 Competir en el mismo animal. Ningln concursante puede competir en el mismo animal dos veces en el mismo
rodeo de la misma disciplina, excepto en el caso de una re-monta en las disciplinas de jineteo o repeticién en las
disciplinas de tiempo.

3.1.1.2 Competir en el ganado sorteado. Un concursante es responsable de saber que animal le fue sorteado.
Competir en un animal que no le corresponde es descalificacion en las disciplinas de jineteo. En disciplinas de tiempo,
si por algun motivo ajeno al concursante, participa en un animal que no le corresponde, tendra obligacién de repetir su
oportunidad en el animal que le corresponde.

3.1.2 Cargos de renta de ganado por declinacion. Si un concursante declina participar sin apego a lo establecido en
el Capitulo 6, deber& cubrir el pago de la renta del animal que le fue sorteado.

3.1.3 Ronda final. En todas las disciplinas, para la ronda final se sorteara el ganado y se presentaran los concursantes
en orden ascendente, terminando con el mejor calificado.

3.1.4 MAL SORTEADOS

3.1.4.1 Definicién de mal sorteado. Animal sorteado para un concursante, que se debe reponer, se considerara como
mal sorteado.

3.1.4.2 Designacion del Lote. En disciplinas de tiempo, el lote se define como el grupo de animales asignados antes
de iniciar el rodeo para ser usados en una disciplina. Una vez establecido el lote para un rodeo, ningin animal se le
puede agregar.

3.1.4.3 Designacién de Extra. En las disciplinas de tiempo, si se sortean grupos de animales del lote ya designado, se
debe sortear por lo menos un animal adicional al nimero de concursantes para el caso de un mal sorteado. Después
del sorteo de los animales, aquel animal (0 animales) que quedan libres se consideraran como extras. En caso de que
el extra no se use para esa funcion o slack, este se juntara con los animales no incluidos en el sorteo de competencia
o del grupo, a menos que el subsiguiente grupo termine la corrida del ganado.

3.1.4.4 Cuatro mal sorteados. Si cuatro o mas animales se sortean mal, todo el ganado no usado se regresa al lote y
se sorteara de nuevo.

3.1.4.5 Un mal sorteado descubierto antes de una funcién o durante el slack. En el caso de un mal sorteado antes
de la funcién o en cualquier momento durante el slack:

a) Sihay uno o mas extras disponibles, todos los animales no usados abajo del mal sorteado hasta el fin de la
corrida del ganado seran elegibles para sortear.

Si al sortear un animal que remplazara a otro, éste ya se encuentra asignado a otro concursante, dicho animal
se asignara al nuevo concursante y al concursante que ya le pertenecia, se le asignara el primer extra
establecido.

Todos los demas concursantes se quedaran con los animales que les fueron sorteados originalmente.

b) Sino hay un animal extra disponible, todos los animales no usados seran disponibles para sortear de nuevo. El
ultimo animal de este sorteo sera designado como el extra.

3.1.4.6 Un mal sorteado descubierto después del inicio de la funcién. En el caso de que se descubra un mal
sorteado después de iniciada la funcion:
a) Sihay un extra disponible, se le asignara autométicamente al concursante involucrado, no importa que haya
diferencia posible entre las salidas del ganado.
b) Sino hay un extra disponible, el concursante involucrado no competira en ese momento, sino mas tarde en la
misma funcién o inmediatamente después. Se sorteara un animal de repuesto de todos los animales que
guedan de la corrida. Si no hay animales disponibles de esa corrida, se le sorteard un animal del lote.
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3.1.5 Ganado paradisciplinas de tiempo. En los rodeos donde hay un animal para cada concursante, el representante
de la disciplina debera establecer el Lote y designara los animales extras, mas no como parte del Lote original. Una vez
establecido el Lote se sorteara un animal para cada concursante en esa ronda. Aquellos animales no sorteados seran
separados del Lote. Los separados no seran incluidos en el sorteo de la siguiente ronda, pero podran ser considerados
para reemplazo de animales lesionados, enfermos o amachados. Los animales separados deberan ser corridos uno
por uno al final de la funcién para poder ser considerados como extra.

3.1.6 Becerros para lazo deben ser aprobados. El comité organizador, es responsable de proveer la cantidad
suficiente de becerros, todos los becerros deben ser aprobados por el representante de la disciplina, si los animales no
son aprobados, el comité organizador sera sancionado con una multa equivalente a la renta de un becerro, por cada
becerro no aprobado o faltante.

3.2 DISCIPLINAS DE JINETEO

3.2.1 Declinar. Segun lo establecido en el Capitulo 6 de este Reglamento, no se sorteara ganado para un concursante
de disciplinas de jineteo, si ha declinado previo aviso a la persona designada para llevar las inscripciones y lo ha hecho
antes del sorteo del ganado.

3.2.2 Ningun animal puede estar en el sorteo tres veces en el mismo dia. En todas las disciplinas de jineteo, el
ganado no puede estar en el sorteo tres veces en el mismo dia, con la excepcion de las re-montas, a menos que se
apruebe por los representantes de la disciplina y de la Autoridad del Rodeo.

3.2.3 Animales usados en el slack. Si un animal de reparo se sortea dos veces en el slack de un rodeo, ese mismo
animal tiene que estar incluido en el sorteo de la funcién por lo menos una vez. Si se usan 15 0 mas animales en una
funcioén, cualquier rodeo puede tener un animal en el slack tres veces antes que tenga que estar en una funcion. La falta
a esta disposicion sera motivo de sancién al ganadero por el equivalente al costo de la renta de un animal.

3.2.4 Envio de lista de ganado para disciplinas de jineteo. El ganadero debe enviar su lista de ganado al comité
organizador, al menos 5 horas antes de llevarse a cabo el sorteo correspondiente. El incumplimiento de esta regla sera
motivo de sancion al ganadero por el equivalente al costo de la renta de un animal en la primera infraccion y doble renta
en la segunda infraccién en delante.

3.2.5 Sorteo paralas re-montas y la primera ronda. El ganado para las re-montas y de primera ronda se debe sortear
a mas tardar 24 horas antes de iniciar el Rodeo, a menos que sea acordado otro plazo por los representantes de
disciplina y de la Autoridad del Rodeo.

3.2.5.1 Animales sorteados para re-monta. Cualquier animal de reparo sorteado para re-monta, pero no usado en
esa ronda, seré sacado del sorteo para re-monta en la siguiente ronda. Un animal puede ser sorteado como re-monta
solamente una vez por ronda.

3.2.6 PROCEDIMEINTO DE SORTEO PARA GANADO DE JINETEO

3.2.6.1 Lotes determinados por el ganadero principal. El Ganadero principal, debe incluir en los Lotes de ganado, al
menos un animal extra de los que se necesitan por funcién, un animal debera ser sorteado de cada Lote para Re-monta
para esa funcion.

3.2.6.2 Lotes no determinados por el ganadero. Cuando los Lotes de ganado no los determina un Ganadero, el
Ganadero principal podra sefialar un maximo de 3 animales por funcién, que podran ser sorteados para Re-monta.

3.2.6.3 Sorteo de ganado para rondas progresivas. El ganado para rondas progresivas debe ser sorteado de la
misma manera que el ganado para cualquier otra ronda, con excepcion de la ronda final. De cualquier forma, el ganado
sera sujeto a la aprobacion del representante de la disciplina, este designara las re-montas y el orden de las mismas.

3.2.7 GANADO DE JINETEO PARA FINALES

3.2.7.1 Seleccién. La seleccion del ganado para ronda final debe hacerse de mutuo acuerdo del representante de la
disciplina, el ganadero principal y un juez designado. Deberan contemplar por lo menos 2 animales extras por disciplina.
Los animales designados para las re-montas seran elegidos por el representante de la disciplina o por la persona que
él establezca.

3.2.7.2 Clasificacion del ganado para ronda final. En las disciplinas de jineteo cualquier animal seleccionado para
ronda final, debe haber sido sorteado al menos una vez en una ronda regular en ese Rodeo en esa disciplina, a menos
gue otra cosa sea aprobada por el representante de la disciplina.

3.2.8 Sorteo de ganado para slack. Cuando existe la necesidad de llevar a cabo un slack, el sorteo de ganado sera
con el mismo criterio de una funcion de Rodeo, utilizando el Lote completo de ganado.

3.3 DISCIPLINAS DE TIEMPO

3.3.1 Declinados y descalificados. Segun lo establecido en el Capitulo 6 de este Reglamento, no se sorteara ganado

para un concursante de disciplinas de tiempo, si ha declinado dando aviso a la oficina del rodeo donde se registran las
inscripciones o haya sido descalificado antes del sorteo del ganado.
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Si se requiere ganado adicional, se podra disponer del ganado no utilizado en esa funcién, registrando como referencia
el tiempo y nombre del concursante que uso cada animal. Todos estos animales seran considerados como corridos con
el propésito de determinar el nimero de carreras por animal.

3.3.2 LOTES DE GANADO

3.3.2.1 Sorteando lotes de ganado. Ningln lote de ganado puede ser sorteado con mas de un dia de anticipacion.
Los lotes de ganado deberan ser sorteados por un juez; cuando un juez no esté disponible para realizar el sorteo, lo
podra realizar un representante de la autoridad del Rodeo o en su defecto, el ganadero estando presente el
representante de la disciplina como testigo.

3.3.2.2 Ganado seleccionado para un lote que no fue usado. El ganado que fue seleccionado para un lote y no
sorteado en la competencia, debera ser colocado con los animales que no han sido incluidos en ningln sorteo.

3.3.2.3 Lotes de ganado en funciones de rodeo consecutivas. El total del lote de ganado utilizado en el slack, debera
ser sorteado completamente igual en el rodeo.

3.3.2.4 Ganado para rondas progresivas. En competencias de rondas progresivas, el representante de la disciplina
tiene la autoridad para eliminar animales ya usados en rondas anteriores, siempre dejando la cantidad suficiente de
animales para continuar la competencia.

3.3.3 SORTEO

3.3.3.1 Procedimiento. El ganado se sorteara por un juez (que no sea concursante de esa disciplina en ese Rodeo) a
no mas de 24 horas antes de la funcién o el slack. El encargado de la oficina del rodeo proporcionara al juez una copia
exacta del sorteo.

3.3.3.2 Ningun animal se puede guardar. En las disciplinas de tiempo, ninglin animal sorteado se puede guardar de
una funcion a otra, de un dia a otro o de una ronda a otra, una vez terminada esa disciplina.

3.3.3.3 Ganado sorteado para una corriday unaronda a la vez. El ganado se sorteara para una salida y una ronda
ala vez. Todo el ganado del lote debe salir una vez antes que alguno salga dos veces.

3.3.4 Rodeos consecutivos. Todos los animales de un Lote deberan haber sido usados en la competencia o corrido
en exhibicion.

3.3.5 Corridas de ganado en exhibicion. Todas las corridas de ganado en exhibicion deberdn apegarse a la
reglamentacion aplicable a las corridas en competencia.

3.3.6 GANADO DE TIEMPO PARA FINALES

3.3.6.1 Seleccién del ganado para finales. El lote de ganado que se debe sortear en la ronda final de disciplinas de
tiempo debe ser integrado con los animales que usaron en rondas anteriores los competidores finalistas, exceptuando
los animales que hayan sido usados en una funcién anterior el mismo dia.

3.3.6.3 Animales adicionales para ronda final. Si no hay suficiente ganado para la ronda final aplicando la regla
anterior, el lote ser4 completado con el resto de los animales, seleccionando los que hayan registrado mejores marcas.

CAPITULO 4
ACTIVIDAD DE RODEO
4.1 SINCRONIZACION DE COMPETENCIA EN EL GANADO.

4.1.1 Primera seccion de una disciplina en el programa. En cualquier disciplina ningin animal excepto los
designados para re-montas y repeticiones, debe ser utilizado antes de iniciar la primera ronda de esa disciplina de
acuerdo al programa establecido, y ningin animal se puede guardar para un concursante mas alla del fin de la disciplina
en esa funcién (excepto por re-montas o repeticiones). Cualquier situacion contraria a esta disposicion debe autorizarse
por un juez, cuando esto sea necesario para evitar demoras en la produccion del Rodeo, por falla del equipo o problemas
con las instalaciones.

4.1.2 Slack. En el slack, ningan animal de cualquier disciplina se puede usar antes que se lleve a cabo esa disciplina
segun lo programado. Todo el ganado sorteado para esa disciplina tiene que ser usado segun lo programado antes de
gue comience la siguiente disciplina. Ningun animal se puede guardar més alla del fin de la competencia de ese sorteo,
o el fin de la corrida de esa disciplina, segun sea el caso.

4.2 CONCURSANTES INCAPACITADOS PARA COMPETIR.
4.2.1 Se puede esperar a un concursante. Si un concursante no puede competir debido a una lesion, se le puede

esperar hasta el final de la ronda con el consentimiento de los jueces y el director de arena. Si se le espera, el
concursante no puede participar en otro rodeo hasta que haya competido en la funcion a la que se le espero.

4.2.2 Disciplinas de Tiempo. En las disciplinas de tiempo, no se esperara a concursantes lesionados més alla del final
de la corrida de ganado. Si las disciplinas de tiempo son consecutivas, a ninglin concursante se le puede esperar mas
gue el final de la corrida del ganado en que fue sorteado.
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4.3 ANUNCIO DE TIEMPOS Y PUNTUACIONES

Todos los tiempos y puntuaciones, en una funcion o slack, tienen que ser anunciados. Cualquier anuncio se considerara
extraoficial. El locutor tiene que anunciar precisamente la informacion recibida de los jueces. Si un juez hace una
correccién a un tiempo o una puntuacion, la correccion se tiene que anunciar inmediatamente. El incumplimiento de
anunciar la correccién constituye una multa de $300 pesos.

4.4 LUGAR PARA CONCURSANTES DURANTE EL RODEO.

4.4.1 Designacion de area para concursantes cuando no estan programados para competir. Si la administracion
provee un area especifica para los concursantes o brinda la oportunidad de asistir un dia que no le corresponda
competir, la FMR y la Asociacion Estatal solicitan a los concursantes que se queden afuera de la arena cuando no estan
programados para competir.

4.4.2 No pueden interferir con la prensa, los fotégrafos, o los espectadores. Los concursantes en la arena no
pueden interferir en el trabajo de la prensa y de los fotégrafos profesionales, ni con la vista de los espectadores. El
director de arena y un juez podran exigir el cumplimiento de esta regla y tendran la autoridad para pedir a los
concursantes que se retiren a un area mas apropiada.

4.5 PRESENTACION DE CONCURSANTES Y DESFILES.

4.5.1 Participacién de miembros. La FMR y Asociaciones Estatales, obligan a todos los concursantes de un Rodeo a
gue se presenten en la ceremonia de inicio de cada funcion en la que participen.

4.5.2 Evento sin presentacion. En un evento que no hay presentacion de concursantes, esto se debera dar a conocer
con anticipacién como regla de campo.

4.6 ACTOS CONTRATADOS.

4.6.1 Excluidos de la arena si no guardan relacién al Rodeo. Los actos complementarios que no sean acordes al
Rodeo seran excluidos del programa y la Autoridad del Rodeo se coordinara con el Comité Organizador para evitarlos
en la arena.

4.7 CONTRATACION DE PERSONAL

4.7.1 Personal necesario. Para un rodeo oficial, se requiere que haya por lo menos dos payasos de proteccién para
jinetes de toro, dos auxiliares a caballo y dos auxiliares de puertas. Dicho personal debera estar identificado como
personas aptas y bien calificadas para realizar estas tareas, y deberan cumplir el requisito de estar debidamente
afiliados a la FMR por conducto de una Asociacién Estatal.

4.7.2 No puede interferir con la competencia. El personal contratado para desempefiar algin cargo o tarea en un
rodeo oficial no debe interferir en la produccion del evento. El no cumplir esta disposicion resultar4 en una accién
disciplinaria que sera determinada por la Autoridad del rodeo.

4.7.3 Fotografos. Al seleccionar fotégrafos para cubrir un rodeo, el Comité organizador seleccionara a los fotégrafos
afiliados, antes de seleccionar a otros fotdgrafos. Esto no aplica con fotdgrafos de prensa.

4.8 CONDICIONES DE LA ARENA

4.8.1 Preparacion del piso. La preparacién del piso debe ser aprobada por el director de arena, la mayoria de los
representantes de disciplina presentes, cualquier juez, o el Comité organizador del evento antes de empezar el rodeo.
El piso debe ser de material arenoso y blando (no profundo); antes del Rodeo debe estar limpio, libre de objetos y
basura; plano, regado y rastreado.

4.8.2 Cajones de disciplinas de jineteo. Los cajones de jineteo deben tener soporte para los pies del concursante
cuando esté dentro del cajén. Los anuncios de patrocinadores no pueden impedir al jinete meter los pies entre las rejas.
Los anuncios que estorban al jinete deben ser modificados inmediatamente. Los cajones deben tener una plataforma
atras a lo largo del cajon.

4.8.3 Condiciones peligrosas de la arena. Si las condiciones de la arena se consideran como peligrosas en cualquier
momento por el director de arena, la mayoria de los representantes de disciplinas presentes, cualquier juez, o el
ganadero principal, se puede detener la competencia hasta que las condiciones se consideren satisfactorias.

4.8.4 Alumbrado sobre los cajones de competencia. En todos los rodeos techados o de noche, debe haber
alumbrado adecuado sobre los cajones de disciplinas de tiempo, de jineteo, corrales de manejo y en el area de
competencia. EI Comité Organizador debera arreglar cualquier deficiencia de alumbrado que se llegue a presentar.

4.8.5 REGLAS DE BARRERA.

4.8.5.1 Altura. La altura de la barrera en las disciplinas de tiempo sera de 32” a 36” (81 a 91 cm), medicién tomada al
centro del cajon.

4.8.5.3 Barrera Lateral. Para las disciplinas de tiempo, el collar de la barrera debera funcionar con una polea ubicada
a un costado de la trampa, del mismo lado del pasador.
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4.8.5.4 Bandera de Barrera. La bandera de barrera tiene que estar puesta en la barrera y no en la soga del collar,
siempre que sea posible.

4.8.6 TRAMPA Y CAJONES PARA DISCIPLINAS DE TIEMPO.

4.8.6.1 Puertas mecanicas automaticas. Las trampas de ganado para las disciplinas de tiempo deben tener puerta
mecanica automatica con rejas horizontales, a menos que se apruebe otra cosa por la Autoridad del Rodeo y los
representantes de las disciplinas de tiempo.

4.8.6.2 Espacio. La trampa de las disciplinas de tiempo debe tener por lo menos 28” (71 cm) de claro dentro de la
trampa incluyendo las puertas abiertas, para achatada de novillo, lazo por parejas, lazo de becerro, lazo y listén y lazo
en falso.

4.8.7 Cinta métrica. EI Comité Organizador asegurara que haya disponible una cinta métrica adecuada para el juez de
barrera.

4.8.8 Longitud del cajon para disciplinas de tiempo. El cajon para las disciplinas de tiempo debera ser de por lo
menos de 16 ft (4.88 mts) de largo y ambos cajones deben ser del mismo largo. A menos que sea aprobado de otra
manera por la Autoridad del Rodeo.

4.9 SLACK Y FUNCIONES DE RODEOS

4.9.1 Slack. El slack se llevara a cabo bajo las mismas condiciones que una funcién. Se podra reportar a los
responsables por violar esta Regla a discrecion de los jueces. La primera infraccion consistird en una amonestacion; la
segunda y las siguientes infracciones consistiran en un castigo a consideracion de la Autoridad del Rodeo.

4.9.2 Orden de la Funcién. El orden de las disciplinas en una funciéon debera ser el indicado en el programa de la
convocatoria. No se puede cambiar el programa una vez que haya empezado una ronda, para ello se necesita
aprobacion del representante de disciplina, los jueces y el Comité Organizador. Si se cambia el orden y un animal sale
libre debido al cambio, se debe asignar al concursante su animal original, si es posible.

4.9.4 Carrerade barriles en slack y rodeos. La competencia de carrera de barriles debera de llevarse a cabo después
de todas las disciplinas de tiempo a menos que la Autoridad del Rodeo apruebe otra opcion al respecto. De ser asi el
piso debera ser retrabajado de tal forma que prevalezca de manera similar al comienzo del slack o rodeo.

4.9.5 Los concursantes no pueden hablar con un Juez o Tomador de tiempo. Ningln concursante puede hablar
con un juez o tomador de tiempo durante una disciplina en competencia. No se puede dirigir una pregunta a un juez
hasta que se haya terminado la disciplina en el rodeo o slack. Cualquier concursante que viole esta regla seréa acreedor
en su primera falta a una multa de $500 (quinientos pesos) y descalificacion en caso de haber previa advertencia.

4.9.7 Marcas de vehiculos en la arena. Si algin vehiculo o artefacto se introduce en la arena dejando en el piso,
marcas pronunciadas que a criterio de un juez pueden causar inconvenientes a los competidores, el piso debera ser
arreglado antes de continuar con la competencia.

4.9.8 Toro o caballo libre sin jinete. Ninglin animal de reparo debera salir a la arena sin la aprobaciéon de un juez y
anunciado por el Locutor, quien incurra en esto, estara sujeto a una accién disciplinaria y/o multa. Excepto cuando se
suelten animales de cabestro o se presente falla mecanica en las puertas.

4.10 TOMADORES DE TIEMPO

4.10.1 Deben ser miembros afiliados. En todo rodeo oficial debe haber por lo menos dos tomadores de tiempo que
sean miembros afiliados.

4.10.2 Marcando el tiempo. Se tienen que utilizar dos o tres cronémetros digitales de mano en las disciplinas de tiempo.
El tiempo oficial sera el promedio de los dos tiempos, cuando se utilicen 2 cronémetros digitales, y el tiempo intermedio
cuando se utilicen tres cronémetros.

Todos los tiempos se registran con centésimas de segundo en las disciplinas de tiempo y con milésimas en carrera de

barriles y carrera entre polos. Si uno de los tomadores de tiempo pierde el inicio o el fin, 0 se demora al arrancar o parar

el cronébmetro, o si falla un cronédmetro, el tiempo registrado por el otro tomador de tiempo sera el oficial.

4.10.3 Cron6metros electrénicos y de mano. Cualquier rodeo que utiliza crondmetros electrénicos en disciplinas

aprobadas por la Autoridad del Rodeo, tiene que usar un minimo de dos cronémetros de mano de respaldo.

4.10.4 Posicion de los tomadores de tiempo. Los tomadores de tiempo trabajaran en el mismo lugar durante todo el

desarrollo de la competencia.

4.10.5 Cambiar tomadores de tiempo. No se puede cambiar un tomador de tiempo una vez iniciada la competencia

de una disciplina, a excepcion de presentarse una incapacidad, o por incompetencia del tomador de tiempo, en acuerdo

entre los jueces y el Director de arena, con la aprobacion de la Autoridad del Rodeo. Los tomadores de tiempo que

marcan el primer tiempo en una disciplina deben marcar los tiempos para esa disciplina durante todo el Rodeo.

4.11 LOS JUECES Y SU FUNCION

4.11.1 Cambio de jueces. No se puede cambiar un juez durante un rodeo, a excepcidon de una incapacidad, o

incompetencia del juez, en acuerdo del juez principal con el Director de arena y aprobacion de la Autoridad del Rodeo.
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4.11.2 Puntuaciones. Las puntuaciones en las disciplinas de jineteo se sumaran por ambos jueces, y sera verificado
en la oficina del rodeo. Los jueces publicaran las puntuaciones finales después de cada rodeo.

4.11.3 Declinaciones y exhibiciones. Los jueces deben informar en la oficina cuales concursantes renunciaron a
participar y los animales usados de exhibicion.

4.11.4 Castigos de barrera y otras faltas. El juez de barrera registrara los castigos de barrera y otras faltas e
infracciones, debiendo reportar esa informacion en la oficina del rodeo. Después de cada rodeo o slack, el juez de
barrera verificard que el encargado de la oficina haya anotado correctamente los castigos, faltas e infracciones.

4.11.5 Infracciones al reglamento. Los jueces deberan informar a la oficina del rodeo las infracciones al reglamento,
excepto aquellas cometidas durante la Gltima funcién. El hecho de no publicar las infracciones no exime la aplicacion
de las sanciones.

4.11.6 Jineteo de toro. Cuando sean solo dos jueces en jineteo de toros, el juez del lado del cerrojo del cajon sera
tomador del tiempo oficial, pero cuando sean tres jueces, el tiempo oficial sera el del juez ubicado en el cajon. La lectura
del cronémetro del juez se usara para verificar cuando el tiempo de una jineteada sea dudoso. El juez parara su
cronémetro cuando, en su opinién, el jinete es descalificado por cualquier motivo, o cuando escucha la chicharra o
silbato, lo que sea primero. En cualquier caso, el juez consultara su cronémetro para verificar el tiempo de cada
jineteada. En el caso donde el tiempo es de ocho segundos o mas en el cronémetro del juez, el concursante tendra
derecho a puntuacién. En el caso que la chicharra suena antes de los ocho segundos, el juez debe respetar la chicharra.

4.11.7 Carrera de barriles y otras disciplinas. En carrera de barriles y otras disciplinas, los jueces disponibles podran
ser requeridos para banderear y tomar tiempos de respaldo y aplicar el reglamento.

4.11.8 La decisién del juez es irrevocable. La decisiébn de un Juez, juez de bandera o tomador de tiempo sera
irrevocable, y no se aceptan protestas por parte de los concursantes, con excepcion de las que se hagan por medio del
Director de Arena o del Representante de la Autoridad del Rodeo. Esta protesta debera de ser antes de terminar la
funcion o slack en donde se presentd la situacion. Si se determina que la inconformidad esta basada en una posible
mala interpretacién del reglamento, el Director de Arena o Representante de la Autoridad del Rodeo, debera informarlo
al juez correspondiente en la primera oportunidad posible, explicarle la inconformidad y describir la interpretacién en la
gue se basa dicha protesta. Si el juez admite que hubo un error en la aplicacion de la regla y este error puede ser
corregido, entonces el juez podré corregir el error, si no puede haber correccién la decision se mantendra como se dio
originalmente. Si el juez no actla de acuerdo al reglamento y/o abusa de su posicién, sera sujeto a una sancion
equivalente al pago de sus honorarios por una funcion y posible inelegibilidad para juzgar.

4.11.9 Autoridad pararetirar personas que interfieren. El juez tiene autoridad de retirar a las personas, que interfieren
en la competencia.

4.11.10 Caballo para juez de bandera. El comité organizador debe proveer un caballo ensillado y manso para el juez
de bandera, antes de iniciar la primera funcién o slack. Incumplir esta obligacién resulta en multa de $500 pesos, y se
duplicara en ocasiones subsecuentes.

4.13.5 Responsabilidad de errores. La revision y correccion de cualquier error en los resultados, es responsabilidad
del personal en la oficina del rodeo, antes de enviar los informes correspondientes.

4.13.7 Publicar el programa del slack. La oficina debera publicar el programa con el orden de las disciplinas en un
slack.

4.13.8 Publicar sorteo de ganado. La oficina debera publicar el sorteo de ganado para todas las disciplinas.
4.13.9 Publicar tiempos. La oficina debera publicar los tiempos en todas las disciplinas de tiempo.
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CAPITULO 5

PREMIACION
5.1 CALCULO DE PREMIACION
5.1.0 Calculo de la bolsa de premio en efectivo. La premiacion de una disciplina en un rodeo de la FMR se basara
en el dinero agregado mas las inscripciones de los concursantes, menos las retenciones aplicables.

5.1.1 Determinacién de la cantidad de concursantes. La cantidad de concursantes, para propésitos de determinar el
total de inscripciones, serd el nimero de los concursantes sorteados a excepcidon de los que se retiran
reglamentariamente antes de su competencia programada en la primera ronda.

5.1.2 Retencién de porcentajes. La FMR y las Asociaciones Estatales tienen la facultad de retener un porcentaje del
total del premio a excepcion de los bonos o premios especiales agregados por patrocinadores.

5.1.2.1 Retencién para categorias juveniles. En eventos de categorias menores, se aplicara una retencién del 10%
del total, que se destinara al fondo de NHSR México.

5.2 CALCULO POR RONDA Y PROMEDIO EN RODEO SIN FINAL

Se debe sumar todo el dinero agregado y las cuotas de inscripcion por disciplina, se restara el porcentaje de retencién
(cuando aplique) y se sumaran los premios especiales (cuando aplique). Esta cantidad se refiere abajo como el Total.
En disciplinas por parejas, se divide el total entre dos.

Luego la distribucién de la bolsa entre rondas y el promedio se puede determinar segun lo siguiente:

5.2.1 Unaronda. La bolsa Total se debe usar como premio para la ronda.

5.2.2 Dos rondas y un promedio. El Total acumulado se dividird en 3 porcentajes: 30% para la primera ronda, 30%
para la segunda ronda y 40% para el promedio.

5.2.3 Tres rondas y un promedio. El premio para el promedio es una vez y media la ronda. El Total se divide entre
nueve. Se multiplica el resultado por dos para obtener el premio para cada ronda y por tres para obtener la cantidad de
premio para el promedio.

5.2.4 Cuatro rondas y un promedio. El premio para el promedio es dos veces la ronda. Se divide el Total entre seis y
el resultado va a ser el premio para cada ronda. Dos veces el resultado sera el premio para el promedio.

5.2.5 Cinco rondas y un promedio. El premio para el promedio es tres veces la ronda. Se divide el Total entre ocho y
el resultado sera el premio para cada ronda. Tres veces el resultado sera el premio para el promedio.

5.2.6 Mas de cinco rondas. El premio para el promedio nunca es mas que tres veces la ronda. Se toma el nimero de
rondas que hay, se le agrega tres, y se divide el Total por este nUmero. El resultado es el premio para cada ronday tres
veces el resultado es el premio para el promedio.

5.3 CALCULO POR RONDA Y PROMEDIO EN RODEO CON FINAL

5.3.1 Premio para Final. La final se considera como otra ronda.

5.4 NUMERO DE LUGARES Y PORCENTAJES DE PREMIO

El nimero de lugares y porcentajes de distribucién por lugar se basard en el total de participantes inscritos en cada
disciplina.

5.4.1 Reparticidon segln la cantidad de concursantes. Para Lazo por parejas y jineteo de Toros se pagara un lugar
para cada 10 participantes, de 1 a 10 pagara un lugar, de 11 a 20 pagara dos lugares de 21 a 30 pagara 3 lugares, etc.
En las disciplinas de caballo con montura, caballo con pretal achatada de novillo, lazo en falso, amarre de chiva y carrera
entre polos se pagara un lugar para cada 5 concursantes. De 1 a 5 pagara un lugar, de 6 a 10 pagara 2 lugares, de 11
a 15 pagara 3 lugares, etc.

En las disciplinas de lazo de becerro y carrera de barriles pagara un lugar para cada 8 participantes. De 1 a 8 pagara
un lugar, de 9 a 16 pagara 2 lugares, de 17 a 24 pagara 3 lugares, etc.

En eventos de categorias menores y master, en cada disciplina se pagara un lugar para cada 5 concursantes, con un
méaximo de cuatro lugares a pagar.

5.4.2 Reparticién en casos de empate. Cuando dos 0 mas concursantes empatan en lugares que estan sujetos a
recibir premio en efectivo, la reparticién serd de tal manera que todos los concursantes empatados reciban el mismo
importe de premio. El calculo del importe de premio se obtiene sumando los premios que corresponden a los lugares
empatados, dividido entre la cantidad de concursantes empatados. El criterio y calculo es equivalente a lo que se aplica
en la distribucion de puntos de estadistica indicados en el numeral 1.13.4.1.2

5.5 PREMIACION POR RONDAS

5.5.1 Cantidad de dinero y niumero de lugares. Se determinara la cantidad de dinero y el nimero de lugares para
cada ronda usando los procedimientos especificados en los humerales 5.2 — 5.4.

Enero 2025 Pagina 19



FEDERACION MEXICANA DE RODEO A.C.
REGLAMENTO DEPORTIVO

5.5.2 Pago de los premios. Es obligacion del comité organizador pagar los premios. El método de pago debera ser
dado a conocer en la convocatoria 0 mediante un comunicado, siempre respetando lo dispuesto en la normatividad
aplicable.

5.5.3 Procedimiento cuando no califican suficientes concursantes paralos lugares a pagar. Si no hay suficientes
concursantes que califican para el nUmero de lugares a ser pagados en una disciplina, los lugares restantes se dividiran
en partes iguales entre aquellos concursantes que si se calificaron (tuvieron una puntuacion o un tiempo). Sin embargo,
ese dinero se considerara como dinero de campo y no cuenta como dinero ganado para efectos de estadisticas. Si
nadie se califica para el premio en una disciplina, el dinero se dividira en partes iguales entre todos los que compitieron,
sin embargo, esta decisidon podra modificarse a criterio de cada Asociacion Estatal. Exceptuando en jineteo de toros
gue el dinero si cuenta para estadisticas.

5.5.4 Procedimiento cuando todos los concursantes en unaronda renuncian, se retiran o tienen un justificante
médico (Con por lo menos un concursante compitiendo en otra ronda). En el caso donde todos los concursantes
en una ronda de un Rodeo con multiples rondas renuncian, se retiran, o tienen justificante médico, y por lo menos un
concursante compite en por lo menos otra ronda de ese rodeo, el dinero para la ronda en que nadie compitié se volvera
a la liquidacién del promedio.

5.5.4.1 Procedimiento cuando todos los concursantes en unarondarenuncian, se retiran o tienen un justificante
médico (sin un concursante compitiendo en otra ronda). En el caso donde todos los concursantes en un Rodeo de
una sola ronda renuncian, se retiran, o tienen justificante médico, o en el caso donde todos los concursantes renuncien,
se retiran, o tienen justificante médico de todas las rondas en un rodeo de mdltiples rondas, el dinero para esa disciplina
se quedara en el Comité Organizador, y las cuotas de inscripcién para esa disciplina, junto con cualquier multa aplicable
se quedara en la Autoridad del Rodeo.

5.6 PAGO DEL PROMEDIO

5.6.1 Cantidad de dinero y numero de lugares. En cada disciplina se pagaran el mismo numero de lugares como en
las rondas anteriores, no importa la cantidad total de dinero en el promedio.

5.6.2 Inclusion de los resultados de la final. Cuando hay una final, todas las puntuaciones y/o los tiempos estaran
incluidos para propésitos de determinar el promedio.

5.6.3 Los concursantes tienen que competir en cada ronda. Se tiene que competir en todas las rondas para
calificarse en el promedio. En el caso que cada concursante ha renunciado por lo menos una vez, el premio del promedio
se dividira en partes iguales entre aquellos concursantes que compitieron el mayor niimero de veces.

5.6.4 Determinacion de lugares del promedio. Los lugares del promedio se determinan por la suma de puntuaciones
mas altas (disciplinas de jineteo) o la suma de tiempos mas rapidos (disciplinas de tiempo). Se determinara ganador al
jinete con la mayor puntuacién acumulada, o al concursante con el menor tiempo acumulado en el mayor niumero de
ejecuciones calificadas, considerando todas las rondas. Si la cantidad de lugares a premiar en el promedio es superior
a la cantidad de concursantes con la totalidad de tiempos marcados (disciplinas de tiempo) o la totalidad de jineteadas
calificadas (disciplinas de jineteo), los premios restantes del promedio seran otorgados a los concursantes con mejores
tiempos o puntuaciones, que no tienen marca o puntuacién en todas sus oportunidades, este proceso se repetira hasta
completar la cantidad de lugares a pagar. Se requiere al menos tener una ejecucion calificada para ser elegible al
promedio. Si no existe algin elegible se aplicara el numeral 5.5.3.

5.6.5 Procedimiento cuando no hay suficientes concursantes. Cuando menos concursantes hayan competido en
cada ronda, o menos concursantes se hayan calificado en por lo menos una ronda, que el nimero de lugares en el
promedio, el premio de los lugares restantes se divide en partes iguales entre aquellos que si se califican para el
promedio de conformidad con 5.6.4. El dinero dividido entre los concursantes con oportunidad marcada o calificada no
cuenta para estadistica. Excepto en jineteo de toros cuando al menos existe un jinete con puntuacion.

5.11 Parejas de lazadores donde un lazador ha sido reemplazado en la segunda o subsiguientes rondas. Una
pareja de lazadores nuevamente establecida en la segunda o subsiguientes rondas de conformidad con 6.4.5 no sera
elegible para el premio del promedio.

5.12 Reparticién de premios en efectivo en Lazadas. Para la reparticion de premios en efectivo en las Lazadas, se
deberan considerar los siguientes criterios:

a) Se repartira la bolsa solo a los mejores tiempos sumados (No hay premio por ronda)

b) En caso de ser Lazada con categorias mezcladas, la reparticion sera sin separar premios para cada categoria.
c) Lareparticién sera considerando la ventaja (Handicap)

d) Un competidor podra ganar mas de un premio en efectivo

e) En las parejas formadas con un “Lazo de Ayuda”, ambos lazadores tienen derecho a recibir premio en efectivo.
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CAPITULO 6
RETIROS, DECLINACIONES Y JUSTIFICANTES MEDICOS
6.1 NO DEVOLUCION DESPUES DE HABER PARTICIPADO

6.1.1 No hay devolucién de inscripcion una vez que el concursante haya participado. Si un concursante ha
participado en una ronda de una disciplina durante un Rodeo, por ningn motivo se le devolvera la inscripcion a ese
concursante. Si un concursante esta inscrito en otras disciplinas en que no puede competir, las cuotas de inscripcién
para esas disciplinas se le tienen que devolver.

6.1.2 Excepcidn en caso de incapacidad durante primera ronda donde se debe re-monta o una repeticion. Si se
lastima un concursante en la primera ronda de una disciplina y no ha sido descalificado hasta el momento de la
incapacidad, se le reembolsara su inscripcién si se le debe una re-monta o una repeticion en esa disciplina.

6.2 POR CAMBIO DE FECHA U HORARIO DEL RODEO

6.2.1 Retiro de inscripcidon por cambio de fecha u horario. A los concursantes se les permite retirarse del sorteo,
cuando se pospone un evento, se cambie de fecha o el horario del Rodeo y tiene derecho a devolucion de la inscripcion.

6.3 DISCIPLINAS DE JINETEO

6.3.1 Ausencia del animal sorteado. Si al momento que un participante esté listo para su primer ronda, el animal que
le fue sorteado no se encuentra en el rodeo, el participante tendré el derecho de montar el animal designado para re-
monta o bien, que se le devuelva su dinero de inscripcion, excepto cuando se le haya notificado al participante
oportunamente antes del inicio del rodeo.

6.4 LAZO POR PAREJAS

6.4.1 Cambio de lazador antes del sorteo. Un participante de lazo de parejas podra ser suplido antes de iniciado el
sorteo siempre y cuando sea por un participante que ya se encuentre en las listas de inscripcioén, conservando su misma
posicion, es decir, un lazador cabecero, debera ser sustituido por un lazador cabecero y un pialador, debera ser
sustituido por un pialador.

6.4.3 Falta de compafiero en dos parejas distintas. Cuando en dos parejas distintas, falta algin concursante, los dos
restantes pueden formar una nueva pareja, siempre y cuando lo notifiquen en la oficina antes de iniciar la primera ronda.
El orden de salida de la nueva pareja sera sorteando los ordenes de salida de ambas parejas.

6.4.4 Notificacion en la oficina del rodeo. Una pareja o uno de los integrantes de la pareja que no podra participar
deberé& notificar oportunamente a la oficina del rodeo antes de que se efectle el sorteo correspondiente, para tener la
posibilidad de rembolso de su inscripcidn o bien, para ser sustituido por otro participante inscrito de acuerdo a lo descrito
en el numeral 6.4.1.

6.4.5 Lafalta de aviso de un compafiero que no participara. Si un compafiero de un lazador no notifica a los oficiales
apropiados sobre una no participacion y no aparece antes de la primera ronda de competencia, el compafiero que se
inscribi6 con él puede hasta el momento de inicio de su competencia escoger cualquier otro de los concursantes inscritos
en el mismo rodeo, incluyendo lazadores de parejas de otra categoria elegibles que ya estén programados para competir
en ese Rodeo.

6.4.6 Responsabilidad del sustituto de pagar inscripciéon. Si un participante esta sustituyendo a otro que se
encuentre en los supuestos descritos en los numerales 6.4.2.2 y 6.4.3, no estara sujeto al pago de su inscripcion.

6.4.7 Cambio de compafiero de lazo por parejas en la segunda o subsiguientes rondas. Si la pareja de un lazador
no puede competir en la segunda o subsiguientes rondas debido a una incapacidad visible o justificante médico, el
lazador puede conseguir una pareja de reemplazo de los concursantes inscritos en ese rodeo que no estan inscritos en
el lazo por parejas. Esta nueva pareja no estara elegible para el premio del promedio. Segun esta Regla se permitira
solamente un cambio de pareja por rodeo. La pareja de reemplazo no seré responsable de pagar inscripcion. El
resultado logrado por la nueva pareja no sera considerado para estadistica.

6.5 DECLINACION NOTIFICADA

6.5.1 Procedimiento. Un concursante que desea declinar, debera notificarlo a un juez o a la Autoridad del Rodeo, a
mas tardar 24 horas antes de iniciar el Rodeo. No serd acreedor de sancion alguna y podra recibir en devolucion su
cuota de inscripcion.

6.6 INCAPACIDAD O ENFERMEDAD VISIBLE

6.6.1 Procedimiento. Un concursante puede renunciar por incapacidad o enfermedad visible, avisando su renuncia a
un juez, o en la oficina del Rodeo, o a la Autoridad del Rodeo, a mas tardar tres horas antes de la funcion en que esta
programado el concursante. En el caso de renuncia por una incapacidad visible podra ser autorizado por un juez, quien
debera autorizar la incapacidad visible siempre que la incapacidad o enfermedad sea claramente obvia; de otro modo,
el concursante debe presentar un informe médico que justifique la incapacidad o enfermedad. En este caso, el
concursante quedara elegible para inscribirse o competir en cualquier Rodeo oficial después de la funcién en que esta
renunciando.
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6.6.2 Cuotas de inscripcién y sanciones por renuncia. Queda exento de cualquier sancién o multa, el concursante
gue renuncia por incapacidad o enfermedad visible, cumpliendo con lo indicado en el parrafo anterior, ademas podra
reclamar la devolucién de su cuota de inscripcion, misma que invariablemente siempre sera descontada de la bolsa de
premiacion.

6.6.3 Ninguna competencia en otro rodeo durante el mismo periodo. Si un concursante con una incapacidad visible
renuncia en un Rodeo, no puede competir en esa disciplina en otro Rodeo durante esos dias.

6.6.4 No elegible para premio del promedio. El concursante que renuncia en una disciplina por incapacidad o
enfermedad visible no sera elegible para recibir premio del promedio en esa disciplina, excepto en el caso donde todos
y cada uno de los concursantes hayan renunciado por lo menos una vez.

6.6.5 Declinar por lesién visible. Cuando el concursante declina por lesion visible, contara como rodeo asistido.
6.7 JUSTIFICANTE MEDICO

6.7.1 Procedimiento. Concursante que declina con justificante médico, se le retiran las obligaciones de sanciones,
multas e inscripciones.

a) El concursante esta impedido de participar en una o varias disciplinas por enfermedad o lesién,

b) El concursante notifica a la oficina, tres horas antes de su primera participacién. (El concursante es responsable
de informar el tiempo que estara incapacitado de competir); y

c) Presentar a la Autoridad del Rodeo, informe de médico reconocido por la misma Autoridad, que justifique la
enfermedad o lesién, antes de 7 dias posteriores al rodeo que declind por justificante médico.

El no presentar el justificante médico, resultara en una multa por el valor del monto de inscripcién mas $500 pesos

6.7.2 No elegible para participar por justificante médico. Un concursante con una incapacidad por justificante médico
no podra participar en ningin Rodeo en todo el periodo de la incapacidad. La falta de esta regla hace acreedor al
concursante a la descalificacion y multa de $2,000 pesos en cada Rodeo que participe sin ser elegible.

6.7.3 Competencia en otra disciplina. Un concursante que tiene un justificante médico en una disciplina puede
competir en otra disciplina si su condicion fisica se lo permite.

6.7.5 Declinar por justificante médico. Cuando el concursante declina por justificante médico, NO contara como rodeo
asistido.
CAPITULO 7
GANADO DE RODEO
7.1 GANADEROS APROBADOS O MIEMBROS DE FMR

7.1.1 Unicamente ganaderos aprobados o miembros. El ganado para un rodeo de FMR lo deben proveer ganaderos
aprobados o miembros de la FMR, a menos que otra disposicién sea acordada por la autoridad del rodeo y/o los
representantes de las disciplinas. Para fines de este reglamento, los animales nuevos son aquellos que nunca han sido
usados para competencia de rodeo.

7.2 NUMERACION DEL GANADO

7.2.1 Marca visible durante el Rodeo. Todo el ganado tiene que ser numerado por una marca clara y visible y que
perdure durante los dias del mismo rodeo.

7.2.2 Excepciones. Cualquier excepcion a la Regla de marca clara y visible, excepto en el caso de nimeros pintados,
se tiene que aprobar por la Autoridad del Rodeo.

7.2.3 Ningln nimero duplicado. No se permiten nimeros duplicados por el mismo ganadero. NUmeros duplicados
resultaran en una multa equivalente al costo de la renta de un animal.

7.3 GANADO PARA DISCIPLINAS DE TIEMPO
7.3.1 Aretes o marca claray visible. Los becerros se pueden identificar con aretes o marcas claras y visibles.

7.3.4 Ganado no identificado apropiadamente. El ganado para disciplinas de tiempo no correctamente marcado
resultara en una multa equivalente a la renta de un animal, a menos que de otro modo sea aprobado antes de la
competencia por el representante de la disciplina.

7.5 CAMBIOS DE GANADO ENTRE DISCIPLINAS

Ningdn animal puede ser cambiado para otra disciplina a menos que sea aprobado por el representante de la disciplina
o la autoridad del rodeo.

7.6 CORRIDA PREVIA DEL GANADO

Todo el ganado para disciplinas de tiempo tiene que correr por la trampa y a través de la arena, antes de empezar la
primera ronda de la competencia. Cuando las condiciones lo permitan, esto debera ocurrir cuando menos dos horas de
iniciar el Rodeo, en presencia de un juez.
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7.7 AMARRE DE BECERROS NUEVOS

7.7.1 Amarrar los becerros. En todos los rodeos, los becerros nuevos tienen que ser amarrados a mas tardar dos
horas antes del rodeo o slack en que estan programados para ser usados. El Representante de Lazo de Becerro puede
aprobar que se amarren los becerros un dia antes. Esto sera supervisado por el juez de ese rodeo y/o el Representante
de Lazo de Becerro. Los becerros se deberan amarrar en el horario y lugar designado, El representante de Lazo de
Becerros, tiene la autoridad para preparar los becerros, amarrandolos no mas de tres veces a menos que sea aprobado
de otro modo por el ganadero y/o el juez.

7.8 CANTIDAD DE GANADO

Los Ganaderos y/o el Comité Organizador tienen la responsabilidad de proveer suficiente ganado que cumpla con las
especificaciones reglamentarias. El no proveer la cantidad necesaria de ganado resultara en multa contra el ganadero
o el Comité Organizador, a criterio de la Autoridad del rodeo.

7.8.1 Rodeo con cinco o menos funciones. Para cada funcién serd necesario que se cuente con un animal por
concursante y el 10% adicional para reposicion. La cantidad de ganado adicional para disciplinas de jineteo se
determinara conforme a las disposiciones contenidas en el numeral 3.2 de este reglamento.

7.8.5 Multas por falta de ganado. En caso de faltar ganado, se le sancionara al Ganadero o al Comité Organizador
con una multa equivalente a la renta de un animal por el nimero de animales faltantes.

7.9 GANADO INSATISFACTORIO

7.9.0 Animales no satisfactorios. El Representante de la disciplina puede declarar insatisfactorios ciertos animales.
Al avisarse, sea por escrito o verbalmente el Ganadero o el Comité Organizador eliminara del sorteo los animales no
satisfactorios. El uso continuado de un animal no satisfactorio resultara en multa equivalente a la renta de un animal.
Cualquier concursante en las disciplinas de jineteo tendra la opcién de re-monta si le toca un animal ya declarado como
insatisfactorio. Si se declara un animal insatisfactorio y tal eliminacidon causa que le falte ganado al ganadero, dicho
ganadero estara sujeto a la multa también equivalente a la renta del animal. Los animales insatisfactorios se pueden
reintegrar con la aprobacion del Representante de disciplina.

7.9.1 Animales de Jineteo no satisfactorios Para fines de este Reglamento, “insatisfactorio” se define para disciplinas
de jineteo como casos recurrentes en que el animal: es peligroso en el cajén, sale corriendo, pelea contra el cajon,
voltea, se echa, tropieza, choca con la cerca, se para, tira la cabeza o tiene una forma de reparo que es extremadamente
peligrosa para el concursante. El ganado de disciplinas de jineteo se considerara como insatisfactorio cuando siempre
resulta en re-monta para el concursante o su destitucién es necesaria para razones benéficas para el animal.

7.9.2 No cambio de disciplina. Si un animal ha sido declarado insatisfactorio para una disciplina, ese animal no puede
ser usado en otra disciplina sin la aprobacién del Representante de disciplina.

7.9.3 Definicion de insatisfactorio en disciplinas de tiempo. El Representante de disciplina de tiempo, puede
declarar insatisfactorio un animal, o todo un Lote de animales, si el animal:

1. Esta enfermo o en condiciones fisicas no apropiadas,

2. Ha causado situaciones peligrosas con riesgo para el concursante o su caballo,
3. Podria causar una competencia desigual, si es usado,

4. Ha mostrado comportamiento que cause una falta a los Reglamentos,

5. No cumple con las especificaciones reglamentarias.

En un rodeo, la declaracion de insatisfactorio a un animal se tiene que hacer antes de formar el lote de animales para
el rodeo. En caso de que todo un lote se declare insatisfactorio por lo establecido en esta regla, el ganadero tendra que
reemplazarlo para el siguiente Rodeo en el que participe.

7.10 ANIMALES CON CUERNOS
7.10.1 Corte de cuernos al ganado de disciplinas de tiempo. Se espera la colaboracion del ganadero y el comité
organizador, para acortar los cuernos del ganado que no pueda pasar por el callején y/o la trampa.

7.10.2 Ganado para achatada de novillos. El ganado para achatada de novillos debera tener cuernos despuntados al
diametro de una moneda de Un peso, con cuando menos 9” de largo en cada uno de sus cuernos.

7.10.4 Ganado para lazo por pareja. Todo el ganado para el lazo por parejas debera ser protegido con rozaderas
alrededor de sus cuernos, y los cuernos deberan estar despuntados.

7.10.5. Despuntar cuernos. Los toros usados para jineteo y competencias de payasos deberan tener los cuernos
despuntados al diametro de una moneda de diez pesos mexicanos. Segun la indicacion del Representante de Jineteo
de Toro, se pueden acortar los cuernos de cualquier toro al largo que se considere necesario para la competencia. Los
animales que no cumplan este requisito no seran sorteados y por lo tanto retirados de la competencia.

7.10.6 Inspeccion de cuernos. Los jueces han de revisar los cuernos de los toros por lo menos dos horas antes de la
funcién. Si no estan disponibles los toros a ese momento, se permitira la revisién hasta el tiempo de la competencia. Si
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se considera que los cuernos estan puntales y peligrosos, el ganadero tiene que despuntarlos o el jinete recibira la
opcién de re-monta. Si no se despunta el toro inmediatamente, habra una multa para el ganadero equivalente a la renta
de un animal. Queda prohibido el uso de cadenas alrededor de los cuernos.

7.11 Ningun otro uso excepto que el de las disciplinas de competencia. Un animal usado para competir en un
Rodeo no puede ser utilizado de otra forma en el mismo Rodeo, hasta que haya sido usado por la Ultima vez en las
disciplinas de competencia de ese Rodeo.

7.12 AUSENCIA DE UN ANIMAL

7.12.1 No llego o se lo llevaron antes. Si el ganadero falla en proveer un animal para la hora en que estaba
programado, y un animal no se encuentra o se lo llevaron antes de usarlo, el ganadero sera sujeto a una multa
equivalente a la renta del animal.

7.12.2 Animales lastimados en un rodeo. El ganadero seréa responsable de notificar al comité organizador o jueces,
cuando un animal sorteado este lastimado y que este va a ser utilizado en la siguiente funcién, el no hacerlo lo hara
acreedor a una multa equivalente al monto de una renta de ese animal.

7.12.3 Periodo de inelegibilidad para animales lastimados. Un animal que ha sido declarado lastimado, no podra
utilizarse en un periodo de 48 horas, el incumplimiento de esta regla hara al ganadero acreedor a una multa por el
equivalente a 2 rentas de dicho animal.

7.13 ESPECIFICACIONES Y CARACTERISTICAS DEL GANADO

7.13.1 Ganado para lazo de becerros. Los animales para lazo de becerros deberan ser vacunos jévenes (hembras
y/o machos), en condiciones saludables, sin cuernos o con cuernos pequefios hasta 2” (5 cm) de largo, su peso debera
estar como se indica en la tabla 7.13 A, y no puede haber una variaciéon de mas que 20 kg entre el animal mas liviano
y el mas pesado del lote.

7.13.2 Ganado para achatada de novillo. Los animales para achatada de novillos, deberan ser vacunos (hembras y/o
machos), en condiciones saludables, con cuernos, de los cominmente conocidos como “Corrientes” y tienen que tener
el peso indicado en la tabla 7.13 B

PESO EN Kg.
CATEGORIA MINIMO | MAXIMO MINIMO | MAXIMO
Abierta 95 125 200 270
Juvenil Mayor 85 115 200 250
Juvenil Menor 70 85 160 200
Tabla 7.13 A Tabla 7.13 B

7.13.3 Ganado paralazo por parejas. Los animales para lazo por parejas, deberan ser vacunos (hembras y/o machos),
en condiciones saludables, con cuernos, de los cominmente conocidos “Corrientes” y tienen que pesar minimo 200 kg
y maximo de 300 kg por animal. En el lote de este ganado la diferencia de peso entre el mas liviano y el mas pesado
no debe ser mayor de 25 kg.

7.13.4 Ganado paralazo en falso. Los animales para lazo falso, deberan ser vacunos jovenes (hembras y/o machos),
en condiciones saludables, sin cuernos, o con cuernos pequefios hasta 3” (7.6 cm) de largo, tienen que pesar como
minimo 90 kg y maximo 180 kg por animal.

7.13.5 Ganado paralazo y listdn. Los animales para lazo y liston, deberan ser vacunos jovenes (hembras y/o machos),
en condiciones saludables, sin cuernos, o con cuernos despuntados al diametro de una moneda de Un peso y hasta 2”
(5 cm) de largo, tienen que pesar como minimo 80 kg y maximo 140 kg por animal.

7.13.6 Ganado para amarre de chiva. Los animales para amarre de chiva, deberan ser caprinos jovenes (hembras y/o
machos), en condiciones saludables, sin cuernos, o con cuernos despuntados, en categorias juveniles y abierta tienen
gue pesar como minimo 18 kg y méaximo 30 kg, en categorias infantiles minimo 15 kg y maximo 22 kg por animal.

7.13.7 Ganado que no cumple las especificaciones. Si un animal no cumple con las especificaciones requeridas, el
Representante de la disciplina tiene la facultad de separarlo inmediatamente antes de que se determine el Lote para
sorteo, con la posibilidad de que el ganadero sea sujeto a una multa por la falta del ganado requerido. Cualquier
variacion a las especificaciones o caracteristicas del ganado, se tiene que aprobar por el Representante de la disciplina
correspondiente.

7.14 GANADO DE JINETEO PROBADO

7.14.1 Ganado probado paradisciplinas de jineteo. Todos los animales en las disciplinas de jineteo tienen que haber
sido probados y aprobados como animales de reparo antes de que sean sorteados. La falta de cumplir esta disposicion
sujetara al ganadero a una multa equivalente a una renta por cada animal no probado. Las competencias de Rodeo no
son para probar animales de jineteo.
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CAPITULO 8
BIENESTAR ANIMAL

8.1 APLICACION GENERAL

Estas reglas relacionadas con el bienestar animal deberan de ser aplicadas en todo evento avalado por la FMR,
Asociaciones Estatales y Clubes Regionales, incluyendo todas las actividades en las arenas de practica, arenas de
lazo, arenas de calentamiento, area de caballerizas, corrales, etc.

8.2 Veterinario. El comité organizador del Rodeo debera asegurar la presencia de médicos veterinarios durante todo
el Rodeo, quienes seran encargados de vigilar la salud y el bienestar de todos los animales.

8.3 ANIMALES ENFERMOS O LASTIMADOS

Todos los animales de todas las disciplinas seran revisados antes del sorteo y ningiin animal enfermo, lastimado o con
vista defectuosa, en ningln momento sera sorteado. En caso de que un animal se enferme o se lastime después del
sorteo y antes de ser usado en competencia, este sera separado de la competencia y al concursante se le asignara otro
animal segun lo previsto en este Reglamento.

8.4 Desalojo de animal lastimado. Una forma de transporte tiene que estar disponible, suministrado por el ganadero,
y usada si es posible, para retirar animales de la arena en caso de que se lastimen. La camilla tiene que ser suficiente
grande para sacar un caballo o un toro. Los becerros lastimados se retiraran de la arena atras en una camioneta o en
una camilla para becerros. Los animales retirados de la arena en consecuencia se ubicaran en un lugar aislado y
cémodo para reducir el estrés.

8.4.1 Trato respetuoso y compasivo. Cualquier animal lastimado tiene que ser retirado de manera respetuosa y
compasiva de la arena antes de continuar con el Rodeo.

8.5 Rodajas sueltas sin filo. No se pueden usar espuelas con rodajas fijas, en el jineteo de caballos con pretal o con
montura. Las rodajas de las espuelas deben ser sin filo. La infraccién a esta regla constituira una sancién clase Ill.

8.6 Ningun objeto cortante en monturas y pretales. No se permitiran objetos cortantes o afilados en el cincho, el
basto, y los bragueros de las monturas y pretales. Los verijeros deben estar forrados con piel de borrego o material
sintético y se usaran en ganado de reparo de forma que se quiten rapidamente, en caballos de reparo, los verijeros se
colocaran de tal manera que la porcion forrada proteja las verijas y la panza del animal. En jineteo de toros una cuerda
de algoddn suave de cuando menos 5/8” de diametro es aceptable como verijero y no se requiere el forro de piel de
borrega o material sintético.

8.7 Manejo y carga de ganado en cajones. Los arreadores eléctricos para ganado se usaran solamente de acuerdo
a lo especificado en el numeral 9.1.6 de este Reglamento. Si se usa el arreador eléctrico, sera cuando verdaderamente
sea necesario considerando, la seguridad e integridad del ganado, del concursante y demas personas, la aplicacion del
arreador eléctrico sera en la grupa o la paleta del animal. Usar el arreador eléctrico de manera abusiva o innecesaria
con el ganado, resultara en una sancién clase 11l y multa de $3,000 pesos al responsable.

8.7.1 Personal designado. El personal que sea designado para usar el arreador eléctrico debera ser mayor de edad
con amplio conocimiento en el manejo de ganado y uso de este dispositivo.

8.7.6 Ganado de disciplinas de tiempo. El uso del arreador eléctrico con ganado de disciplinas de tiempo solo se
podra usar como Ultima opcién para levantar un animal echado en la trampa. Nunca se usara para que el animal
arranque al salir de la trampa.

8.8 INSTALACIONES Y MANEJO DE GANADO

8.8.1 Construccion de cajones. Los cajones se tienen que construir de tal forma que impida que el ganado se lastime.
Personal de apoyo y de mantenimiento estaran disponibles para quitar cualquier filo en los cajones y para ayudar a
soltar cualquier animal cuando sea necesario.

8.8.2 Condiciones de la arena. El piso estara lo mas limpio posible, libre de piedras, hoyos y obstaculos innecesarios.

8.8.3 Ningun animal pequefo. No se permiten animales pequefios o domésticos en la arena, a menos que sean parte
de un acto contratado.

8.8.4 Desalojo de ganado después de la competencia. El ganado tiene que ser retirado de la arena al terminar su
uso en la competencia.

8.9 Cuidando los becerros. En el lazo de becerros, la soga debe de pasar a través de un collar colocado en el cuello
del caballo del concursante. Los becerros no pueden ser destroncados volcandolos a propésito sobre su cuello o su
lomo. El concursante tiene que ajustar su soga y sus riendas de tal manera que prevenga gue el caballo estire, pero no
arrastre al becerro. La soga se tiene que quitar del becerro tan pronto como sea posible después de que el amarre sea
aprobado por el juez. Los becerros para lazar deberan estar en 6ptimas condiciones, fuertes y sanos.
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8.10 No utilizar estimulantes o relajantes. Ningun estimulante o relajante puede ser usado en cualquier animal de
competencia.

8.11 Animales agitados en el cajon. Cualquier animal que se agite repetidamente en el cajon, o trata de brincar
repetidamente fuera del cajon, con peligro de lastimarse, debe ser soltado inmediatamente y a criterio del juez cambiado
por un animal extra.

8.12 Confinamiento y transporte de animales. Ningun animal debera de retenerse en un vehiculo por un periodo
mayor a 24 horas sin haber sido debidamente descargado, alimentado y abrevado. Cuando un animal es trasportado
de modo que cuenta con agua y alimento, ademas de espacio para descansar, entonces no se aplica esta disposicion.
No cumplir con esta regla amerita una multa no menor de $3,000 pesos para el responsable, que se duplica
subsecuentemente.

8.13 Maltrato a los animales. Cualquier miembro de la FMR que maltrate a un animal en cualquier lugar de las
instalaciones de la Arena del Rodeo, estara sujeto a una sancion equivalente a una multa no menor de $3,000 pesos y
dependiendo de la severidad del maltrato, puede ser descalificado, declarado inelegible, suspendido o expulsado de la
FMR.

8.14 Bozales cubiertos, todos los b6sales metalicos (alambre, cadena, cable, etc.) deberan estar cubiertos, la sancién
por esta falta serd equivalente a $200 pesos, y puede resultar una descalificacién habiendo previa advertencia de un
juez, en rondas o rodeos subsecuentes.

8.15 Animal lesionado en la competencia, si un animal de jineteo muestra evidencia de lesion ocasionada por el
concursante durante la competencia, se hara acreedor a una multa equivalente a la renta de este animal, de dos rentas
en la segunda ofensay el valor de 3 rentas en la tercera y subsecuentes.

8.16 Animal lesionado debe ser inhabilitado, el animal que fue lesionado durante la competencia ya no debera ser
utilizado en el Rodeo hasta sanar por completo, faltar a esta regla amerita una multa no menor de $5,000 pesos para
el ganadero.

8.17 Maltrato del animal en achatada de novillos, esta prohibido meter los dedos en los ojos, nariz o boca del animal
en la disciplina de achatada de novillos tanto a pie como a caballo.

8.18 REPORTE DE CUIDADO ANIMAL

8.18.1 Presentacion del Reporte de Cuidado Animal. Con el objeto de conocer los detalles del manejo y cuidado que
se tiene con los animales en todos los Rodeos oficiales, la FMR obliga al Comité Organizador del Rodeo, a presentar
en un plazo no mayor de 48 horas de terminar el Rodeo, el Reporte de Cuidado Animal utilizando el formato establecido
(Anexo 4), firmado por el Médico Veterinario responsable.

CAPITULO 9
DISCIPLINAS DE JINETEO
9.0 Solo hombres. Todas las disciplinas de jineteo en todas las categorias, son exclusivas para hombres.
9.1 REGLAS GENERALES

9.1.0 Uso de equipo de Proteccion. Es obligatorio el uso de chaparreras en todas las categorias, a excepcion de que
la autoridad del Rodeo apruebe lo contrario. En las disciplinas de jineteo de toretes y toros de las categorias juveniles
es estrictamente obligatorio el uso de equipo de proteccion (casco, chaleco y protector bucal). El equipo debera ser de
calidad y especializado para rodeo.

9.1.1 Puntaciones. La jineteada y el animal seran calificados por separado. El Jinete sera calificado conforme a su
postura y destreza, asi como también por la calidad y ritmo de su espueleo. Las puntuaciones usadas para calificar las
disciplinas de jineteo estaran dentro del rango de 1 a 25 (veinticinco) puntos para el animal y de 1 a 25 para el jinete.
La calificacion sera dada por dos jueces para que el total de puntos sumados pueda llegar a una calificacion maxima
de 100 puntos. Las calificaciones dadas por los jueces pueden contener una fraccion de medio punto (.5).

9.1.2 Toma del tiempo. Todas las disciplinas de jineteo seran de ocho segundos; ese tiempo empieza cuando el
hombro interior del animal rompe el plano de la puerta del cajén. El concursante tiene que cumplir los ocho segundos
para poder recibir una puntuacién. Con excepcion en las disciplinas de Jineteo con Pretal y Jineteo con Montura de la
categoria juvenil menor que seran seis segundos.

9.1.3 Puntuaciones oficiales de los Jueces. Los jueces de las disciplinas de jineteo entregaran en la oficina del rodeo
sus puntuaciones inmediatamente al terminar cada funcion o slack. Estas puntuaciones se nombraran oficiales una vez
verificadas y/o publicadas por los jueces y no se pueden cambiar una vez entregadas.

9.1.4 Uso de banderas o pafiuelos para indicar descalificacién. Para indicar una infraccién con consecuencia de
descalificacién, el juez de jineteo lo indicara con un pafiuelo de color vistoso, y también indicard otras infracciones con
sefias de mano ya establecidas.
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9.1.5 Animal sorteado que se enferma o se lastima. Si un animal de reparo ya sorteado se enferma o se lastima
antes de salir en competencia, el juez debera comprobar la inhabilidad del animal para ser usado antes que sea retirado
o reemplazado en el sorteo.

9.1.6 USO DEL ARREADOR ELECTRICO

9.1.6.1 Caballo que titubea en el cajon. En las disciplinas de jineteo de caballos, el uso del arreador eléctrico u otros
aparatos similares, esta prohibido, excepto en caso de que el caballo titubee en el cajon, en este caso el uso del arreador
eléctrico debe ser acordado previamente entre el ganadero y el concursante, y notificarlo al juez, el arreador eléctrico
debera ser aplicado en el cuello o la paleta del caballo, usar arreador eléctrico sin respetar esta regla, resultara en una
multa de $3,000 pesos al ganadero, que sera duplicada en cada falta subsecuente. Si se aplica el arreador eléctrico al
caballo sin la autorizacion del jinete, se le otorgara una re-monta automaticamente.

9.1.6.2 Jineteo de Toros. El uso del arreador eléctrico u otros aparatos similares esté estrictamente prohibido una vez
que el toro se encuentra en el cajon del cual va a salir, excepto si es requerida por la seguridad del animal, del
concursante, del personal y sea determinado por un juez. Cualquier violacion a esta regla, resultara en una multa de
$3,000 pesos para el ganadero, que sera duplicada en cada falta subsecuente. Si se aplica el arreador eléctrico al toro
sin la autorizacion del jinete, se le otorgara una re-monta automaticamente.

9.1.7 Agarrar la puerta. Cualquier concursante de una disciplina de jineteo que agarra la puerta del cajon, asi
impidiendo que la puerta se abra, después de haber pedido la puerta, se hara acreedor a una multa equivalente a la
inscripcion de dicho evento y esta se doblara progresivamente.

9.1.8 Pretales, cinchos y latigos. Los concursantes pueden jalar pretales, cinchos y latigos desde cualquier lado del
cajon en todas las disciplinas de jineteo. El jinete se encargara del braguero de su montura.

9.2 REGLAS GENERALES PARA JINETEO DE CABALLOS

9.2.1 Reglamento de la marcada. Para calificarse y recibir una puntuacion, el jinete de caballo con pretal o con montura
tiene que tener las rodajas de sus espuelas tocando el caballo en el cuello cuando las patas delanteras del caballo
hacen contacto con el piso por primera vez al salir del cajon.

9.2.2 Caballo parado que no sale del cajon. Si un caballo titubea al salir del cajén, cualquier juez pedira al jinete que
tiene “Marca Libre” para que quite los pies del cuello del caballo y la regla de marcada sera anulada. El jinete sera
descalificado por no seguir la indicacién del juez de “Marca Libre” para quitar los pies del cuello de un caballo parado
en el cajon.

9.2.3 Falta en la puerta. Si, en la opinién de alguno de los jueces, el animal comete una falta contra el jinete al salir, se
anulard la regla de la marcada.

9.2.4 Amarre. El ganadero debe sujetar del cuello con una soga al caballo si el jinete se lo solicita. El ganadero y el
concursante deberan estar de acuerdo en quien sera la persona que lo sujete.

9.2.5 Jineteo con Pretal y con Montura en categoria juvenil menor. En esta categoria, opcionalmente la jineteada
con Pretal o con Montura, podra ser utilizando ponis o novillos con peso de 270 a 400 Kg, en caso de tener cuernos,
deberén estar despuntados al didmetro de una moneda de Diez pesos.

9.3 RE-MONTA

9.3.1 El jinete no puede influenciar al juez. En ningln momento los jinetes influenciaran al juez para pedir una re-
monta. La infraccién de esta regla constituird una falta Clase lll.

9.3.2 El juez informara al concursante de sus opciones. Si se otorga una re-monta, el juez avisard al jinete de su
puntuacion y la opcién de una re-monta. El concursante puede rehusar a la re-monta y tomar la puntuacion. El
concursante tiene que avisar al juez inmediatamente de su decisién de aceptar o rehusar la opcién al saber cual animal
se usara y el momento de la re-monta.

9.3.3 SITUACIONES QUE MERECEN UNA RE-MONTA

9.3.3.1 Discrecion del juez. Las re-montas seran otorgadas a discrecion del juez. Los motivos para posibles re-montas
pueden ser los siguientes: si se detiene el animal, animal que comete falta contra el jinete, falla en el equipo del
ganadero, animal con rendimiento inferior, o si el ganadero o su asistente admite que no puso correctamente el verijero
en el animal, si el jinete no pide puerta, esta se abre y el tiempo inicia, el deberd declararse. Si continua acepta la
situacion y no tendra opcion de re-monta. No se otorgara re-monta si falla el propio equipo del jinete.

9.3.3.1.1 Opciones para el jinete. Si se le otorga una re-monta al jinete segin 9.3.3.1, puede tomar el mismo animal
de nuevo, con la condicion de que el ganadero esté de acuerdo. Si el concursante vuelve a tomar el mismo animal,
tiene que aceptar la puntuacion otorgada en la re-monta, a menos que se cometa una falta contra jinete o hay una falla
de equipo de parte del ganadero.

9.3.3.1.2 Un animal de re-monta ya sorteado para otro jinete. Si un animal ya sorteado para re-monta es sorteado
para otro concursante en esa ronda u otra posterior, el concursante con la re-monta lo tomara primero.
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9.3.3.2 Contacto entre personal de arena y animal. Si una persona dentro de la Arena llega a tener contacto con un
animal de pretal o de montura antes del tiempo reglamentario, el jinete sera calificado y recibira puntuacion con la opcién
de re-monta. Si una persona llega a tener contacto con un animal de pretal o de montura antes que termine el tiempo
reglamentario y el concursante no puede completar su monta debido al impacto, el concursante recibird una re-monta.

9.3.3.3 Desempeiio inferior del animal. Si el desempefio de un animal es inferior y ese animal ya se sorted para otro
jinete, este otro jinete tiene que calificar en ese animal antes que se le otorgue una re-monta. Si en la opinién del
ganadero y los jueces, el animal debe ser eliminado del sorteo, el jinete recibira la opciéon de re-monta o retirarse de la
competencia (esto Ultimo solo aplica cuando sea la primera ronda del jinete).

9.3.3.4 Un animal que pelea en el cajon. Si en la opinién de los jueces, el jinete intenta honestamente dos veces salir
con un animal que presenta dificultades en el cajon y no puede, se le puede otorgar una re-monta.

9.3.3.5 Falla del verijero en jineteo con Pretal. El jinete puede recibir una re-monta en el mismo animal o aceptar su
puntuacion si se cae o se rompe el verijero, cuando este haya completado una monta calificada; el jinete recibira
solamente la opcién de re-monta si al momento de fallar el verijero lleva su monta calificada.

9.3.3.6 Falla del almartig6n en jineteo con montura. Si se rompe el almartigon, el jinete puede recibir una re-monta
siempre que el almartigén sea del ganadero y que al momento de fallar el almartigén lleve una monta calificada.

9.3.3.7 Animal que se cae deliberadamente. Si, en la opinién de los jueces, un animal se tira al suelo deliberadamente,
el jinete tendra la opcién de re-monta en el mismo animal o puede recibir otro sorteado de los animales para re-monta.

9.3.3.8 Jinetes de toro que son golpeados en el cajon o caida del toro. Los jinetes que son golpeados en el cajon,
0 que su toro se hecha o cae en el piso, tendran el derecho a una re-monta, a discrecion del juez.

9.3.3.9 Se cae el verijero del toro. Un jinete de toros puede tener la opcién de una re-monta, o aceptar la puntuacion,
si se cae el verijero del animal, siempre que haya completado una monta calificada. El jinete recibir4 solamente la opcién
de re-monta si al momento de fallar el verijero lleva su monta calificada. La re-monta puede ser en el mismo animal, si
el ganadero esta de acuerdo, o en un animal de re-monta, si el jinete asi lo pide.

9.3.3.10 Ayuda de un tercero para hacer reparar un animal que se detiene. Si un animal se detiene después de
haber empezado a reparar y se le ayuda para que repare de nuevo, no se le requerira al jinete que se califique para
gue se le otorgue re-monta.

9.3.3.11 Animal que sale al revés. En jineteo con pretal o con montura, si el animal sale al revés del cajon, el jinete
tendra derecho a una re-monta, y en el caso de lograr el tiempo reglamentario el jinete tiene la opcién de aceptar su
calificacion.

9.3.3.12 Animal que se cae. En las disciplinas de jineteo una caida de animal sera considerada cuando: la panza y/o
la paleta del animal hacen contacto con el piso, el animal se hinca en sus rodillas, y caida posterior cuando el corvején
toca el piso. Si al momento de caer el animal, el jinete llevaba una monta calificada, se le debe ofrecer la opcion de re-
monta o su calificacién en el caso de haber completado reglamentariamente la monta.

9.3.4 PROCEDIMIENTO PARA SORTEAR UNA RE-MONTA

9.3.4.1 Re-monta designada. En el caso que se lastime algiin animal de una disciplina de jineteo después que se haya
hecho el sorteo, el ganado de repuesto debe ser el de re-monta designada para esa funcién en la cual el animal
lastimado iba a competir. Cualquier re-monta después de esto se sorteara de los justificantes médicos y renuncias para
esa funcion, con tal que no hayan sido montados. Una re-monta designada como repuesto se debe sortear
inmediatamente de entre el ganado renunciado para esa funcion. Si no lo hay, se utiliza el procedimiento establecido
en el numeral 9.3.4.3.

9.3.4.2 Sorteo de orden de re-montas. Antes de la funcién o slack, los jueces sortearan el orden de re-montas, usando
la re-monta designada como la primer re-monta. Los animales sobrantes o de justificante médico constituiran el resto
de las re-montas para sortear el orden. Los concursantes que reciben una re-monta recibiran el animal que corresponde
directamente al orden que las re-montas se otorguen.

9.3.4.3 Procedimiento para cuando se dan mas re-montas que animales disponibles. Si se otorgan mas re-montas
gue animales disponibles en una funcidn o slack, los concursantes que no han recibido un animal de re-monta recibiran
su animal sorteado de la siguiente funcion en que compiten, utilizando el mismo procedimiento en los numerales 9.3.4.1
y 9.3.4.2.

9.3.4.3.1 Ultima ronda. En el caso de la tltima funcién de una ronda, si hay mas re-montas que animales disponibles,
entonces todos los animales usados el Ultimo dia del rodeo estaran exentos, y las re-montas se sortearan de todos los
animales de re-monta o sin utilizar en las funciones y slacks anteriores.

9.3.4.3.2 Lista de re-montas disponibles para la Gltima funcion. En la dltima ronda, en caso de que todas las re-
montas disponibles de las rondas anteriores hayan sido utilizadas, el ganadero debera proveer a los jueces una lista
con todo el ganado disponible para ser utilizado como re-monta. Estos animales deberan ser parte del ganado que se
sorted originalmente para dicho rodeo. El ganadero podra retirar de este lote, hasta 1/3 de su ganado, antes de que se
haga el sorteo de remontas.
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9.3.4.3.3 Finales. En las finales, cualquier animal sorteado no utilizado se convierte en la primer remonta, si hay mas
de 3 en esta circunstancia, se debera sortear el orden del ganado para re-montas, en caso de haber mas remontas se
usara el ganado previamente designado para remontas.

9.4 JINETEO CON PRETAL
9.4.0 Solo hombres. Esta disciplina es exclusiva para hombres.
9.4.1 Pretal para una mano. La jineteada debe ser con un pretal de grapa para una sola mano.

9.4.1.1 Requerimientos del pretal. El pretal serd de cuero, no debe tener més de 10” de ancho en la base de la grapa
y no mas de 6” en los extremos de las argollas “D” que sujetan los latigos. Los latigos no deben estar fijos en las argollas.
No se permiten pretales “extravagantes”. Cuero crudo se puede usar en el cuerpo de la grapa y en los extremos que
sujetan las argollas, pero no mas de 2” de la parte inferior del pretal. El cuerpo del pretal tiene que medir de 9” al centro
a 4” a cada lado del centro del pretal. Las barras de la grapa abajo del pretal se deben rematar en %4” en las puntas.

9.4.1.2 No se permite fibra de vidrio o metal en el pretal. Solo cuero o cuero crudo sera permitido en la grapa, solo
una capa de piel debajo de la grapa, que se extendera por lo menos a 1” a cada lado del centro de la grapa, y se fijara
con pegamento. El Unico material metélico permitido en el pretal, son los tornillos que sujetan la grapa y las argollas “D”
gue sujetan los cinchos.

9.4.1.4 Cinchos y latigos. Los cinchos de los pretales seran hechos con lana de algodén, pelo o neopreno; tendran
por lo menos 8” de ancho en el centro y las puntas se rematan en lo ancho de las argollas, invariablemente los latigos
deben ser de cuero.

9.4.2 Cojines. Se requiere un cojin que proteja al caballo, cubriendo por completo la base del pretal, extendiéndose al
menos 2” mas, en todo el perimetro de esa parte del pretal.

9.4.2.1 Material del cojin para el pretal. Buscando proteger al animal, el cojin debe ser con esponja de alta densidad
de al menos %” de espesor, forrado en piel por ambos lados. No se debe utilizar relleno de pelo o cualquier otro material.

9.4.2.2 Cuero sobre el cojin. Baqueta de cuero con al menos 3/16” de espesor, debera ser cocida o pegada al cojin.
Esta pieza de cuero deberéd ser colocada en el cojin de tal forma que abarque por completo el espacio de las barras
gue sujetan la grapa del pretal.

9.4.3 Aprobacién de Pretales y Cojines. El ganadero tiene derecho de solicitar a los jueces revisen pretales y cojines.
Si a criterio del juez, el cojin no cumple con las especificaciones reglamentarias, el concursante sera advertido en su
primera falta. Cualquier falta posterior resultara en una suspension de dos rodeos.

9.4.4 Guante del jinete. El guante del jinete sera un guante sencillo sin faldillas, rollos, cufias o cualquier otro truco. Se
permite una pieza extra de piel en la base del dedo menique, en el interior del guante y no puede estar a mas de 5/8”
de la costura y no puede medir mas de 5/8” de espesor.

9.4.5 Pedazo de piel en el guante. Se puede usar en el guante una pieza de piel para la mano, la cual tendra un
minimo de 1” de ancho y 3” de largo, se fijar4 con pegamento en la palma a la altura de los nudillos.

9.4.6 Uso de adhesivos. No se puede usar ninglin material adhesivo aparte de resina de pino seca en el pretal o en el
guante del jinete. La bencina y la tela adhesiva deportiva también son permitidas.

9.4.7 Descalificacion del jinete. Las situaciones siguientes son motivo para descalificar al jinete:

a) Jinetear con las rodajas afiladas, o fijas;

b) Caerse antes del tiempo reglamentario;

c) Tocar el animal, cualquier parte de su equipo, 0 a si mismo con la mano libre o apoyarse con la mano libre en
la estructura de la arena. Un brazo tiene que estar libre todo el tiempo;

d) Sise cae el pretal del animal, sea que se rompa 0 no;

e) No marcar reglamentariamente;

f) Eljinete no puede meter sus dedos abajo del borde de la grapa, envolver sus dedos con ningln objeto, ni usar
cinta para los dedos. Los Infractores seran descalificados y también estara sujeto a una multa equivalente al
costo de la inscripcion de ese evento.

g) No estar arriba del animal con todo su ajuar debidamente puesto, cuando se le informa que es el préximo en
salir y el animal del concursante anterior haya salido de la arena.

9.4.8 Rodajas de las espuelas. Las rodajas de las espuelas deben tener 5 0 mas puntas, al primer incumplimiento de
esta regla, el concursante seré advertido y las subsecuentes, seran suspendido por un rodeo.

9.4.9 Incapacidad para sacar la mano. Si en la opinién del auxiliar a caballo o el ganadero, un jinete no puede sacar
su mano del pretal después de una jineteada calificada o después de declararse por agarrarse con dos manos, se hara
acreedor a una multa de $200 pesos. No se le sancionara al jinete que se caiga antes o después de la chicharra o al
gue se le cometa una falta. Se requiere que los jueces reporten la infraccion.
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9.5 JINETEO CON MONTURA

9.5.1 Especificaciones de las monturas. El jineteo sera con monturas que cumplen con las especificaciones de la
FMR. Los concursantes cuyas monturas no cumplan las especificaciones seran descalificados y declarados inelegibles
para competir durante 3 eventos siguientes, ademas se haran acreedores a una multa equivalente al costo de la
inscripcion a ese rodeo.

a) Elaparejo: doble tres-cuartos; con las argollas delanteras ubicadas directamente abajo del punto medio de cada
hombro. Se deben usar argollas estandar tipo “D” o E - Z para montura, y no pueden exceder de 5%” de ancho
exterior.

b) Recorte de los hombros: No mas que 2” - 1” en cada lado.

c) Garganta: No menos que 4” de ancho en el centro de la campana de una montura forrada.

d) Fuste: La montura se tiene que fabricar en fuste aprobado por la FMR con las siguientes especificaciones, con
un grosor razonable de 2" para forrar con piel:

- Hombros 14” de ancho
9” de altura maximo

- Garganta 5%" de ancho
- Teja 5” maximo de altura
14” maximo de ancho

e) Los arciones de los estribos se deben sujetar de las barras del fuste.

f) No se permiten monturas extravagantes.

g) El cincho delantero de las monturas para caballo ser4 hecho con lana de algodon, pelo o neopreno; tendran
por lo menos 8” de ancho en el centro y las puntas se rematan en lo ancho de las argollas.

h) Los latigos tienen que ser Unicamente de cuero.

9.5.2 Almartigén normal. Los concursantes tienen que proveer sus propios almartigones, la condicién de ellos esta
sujeta a la aprobacién de los jueces. Los almartigones deben tener una tira ajustable para el hocico. Se tiene que usar
un almartigén normal, a menos que haya un acuerdo entre el concursante y el ganadero.

9.5.3 Rienda. Larienda y la mano de montar tienen que estar al mismo lado y sujeta al almartigdn en cualquiera de las
argollas de abajo. Si el ganadero y el concursante lo acuerdan, la rienda se puede trenzar en las crines.

9.5.4 Ensillado del animal. Hay que ensillar los animales dentro del cajon. El jinete puede apretar el cincho de su
propia montura. Las monturas no se pueden colocar demasiado adelante sobre la cruz. El ganadero o el concursante
tienen derecho a pedir que los jueces revisen si el caballo esta correctamente ensillado y con el braguero para que
repare lo mejor posible. El braguero es responsabilidad del jinete, pero el ganadero puede pedir que el jinete lo ponga
atras de la panza del animal. El braguero se puede sujetar al cincho a través de una mancuerna.

9.5.5 Descalificacion del jinete. Cualquiera de las siguientes situaciones es motivo para descalificar al jinete:

a) Cambiar de mano la rienda.

b) Perder o dejar caer la rienda antes del tiempo.

¢) Darle vuelta a la mano con la rienda.

d) Perder un estribo.

e) Caer antes del tiempo reglamentario.

f) Tocar con la mano libre el animal, cualquier parte de su equipo o tocarse asi mismo o apoyarse en la estructura
de la arena.

g) No marcar reglamentariamente.

h) Montar con rodajas inmoviles o afiladas.

i) No estar arriba del animal con todo su ajuar debidamente puesto, cuando se le informa que es el pré6ximo en
salir y el animal del concursante anterior haya salido de la arena.

9.5.6 Solo resina. Solo resina de pino se puede usar en las chaparreras y la montura. Quien use cualquier otra
sustancia, serd acreedor a una multa equivalente a la inscripcion de ese evento, y el doble de la inscripcidon cada vez
gue reincida.

9.6 JINETEO DE TORO
9.6.1 Requerimientos para Montar.

9.6.1.1 General. El jineteo sera a una mano con un pretal con o sin grapa, tejido en materiales de Nylon, Polyester o
Ixtle. En categorias menores esta estrictamente prohibido sujetarse del pretal con candado entre los dedos.

9.6.1.2 Ningun nudo ni enganche. El pretal no puede tener nudos o enganches que impiden que se caiga del toro
cuando se baja el jinete.

9.6.1.3 Cencerro. El pretal debe tener un cencerro. El cencerro tiene que estar abajo de la panza del toro.
9.6.1.4 Ningln gancho ni poste. No se pueden usar ganchos ni postes en el pretal.
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9.6.1.5 Argolla. Se puede usar una argolla en el pretal, por ninguna circunstancia el jinete puede usar la argolla y darse
una vuelta con el pretal en la mano, o torcer la cola del pretal. El pretal debera ir a la argolla 'y regresar a la palma de la
mano. Si el pretal no cae antes de que el toro salga de la arena, el jinete sera multado con $500 pesos.

9.6.1.6 La cola del toro debe estar libre. No se permite meter la cola del toro debajo el verijero, el ganadero que
efectué esta falta sera acreedor a una multa por el monto equivalente a la renta del toro.

9.6.1.7 Uso de verijero para caballos en el toro. No se permite el verijero de tirén para caballos, en el jineteo de toros.
9.6.1.8 Ninguna espuela con filo. El jinete no puede usar rodajas afiladas en las espuelas.
9.6.1.9 Cojin. El pretal debe tener un cojin protector, que cruce por encima de la columna vertebral del toro.
9.6.1.10 Aprobacion del pretal. Cualquier juez puede revisar los pretales, para verificar que la altura de la grapa no
sea muy pronunciada (maximo 3%”). Los pretales que a consideracion del juez sean ilegales, deberan ser retirados de
la competencia y retenidos por la autoridad del Rodeo.
9.6.2 Requerimientos para puntuacion. Si el jinete que hace una jineteada calificada con cualquier parte del pretal en
su mano de montar, recibira una puntuacion.
9.6.3 El concursante puede pedir verificar el verijero. El concursante tendra el derecho de pedir que los jueces
determinen si un toro tiene el verijero correctamente para que repare lo mejor posible.
9.6.4 Auxilio para apretalar. El jinete puede ser auxiliado por una sola persona para apretalarse.
9.6.5 Cuernos despuntados. Ningun toro debe ser sorteado cuando sus cuernos no cumplen las especificaciones
establecidas en el numeral 7.10 de este reglamento.
9.6.6 Descalificacion del Jinete. Las siguientes situaciones son motivo para descalificar al jinete:

a) Caerse antes de los 8 segundos.

b) Tocar con la mano libre al animal, cualquier parte de su equipo, asi mismo, apoyarse en la estructura de la

arena o tocar el piso.

¢) Usar espuelas filosas.

d) Salir del cajon sin el cencerro en el pretal.

e) Sihan avisado al jinete que es el préximo para salir, no estar arriba del animal con su guante puesto cuando el

toro anterior salga de la arena.
f) Salir del cajon con las chaparreras o las espuelas metidas o alojadas a en el pretal.
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CAPITULO 10
DISCIPLINAS DE TIEMPO
10.1 INSTALACIONES
10.1.1 LA BARRERA

POLEA

O < 'y

Debe de colocarse
34 a 48 pulgadas de
altura sobre el piso

— 200 —) Soga collar para becerro - 12.5 pies
Soga collar para novillo - 12 pies

Ejemplo de una barrera de 14 pies de largo
La barrera debera ser colocada a 14 pies medidos en el suelo exactamente debajo del pasador,
despues, con el pasador colocado y con la soga/collar estirada, la soga/collar debera
alcanzar un punto en el suelo a 12.5 pies para becerros y 12 pies para novillos

Figura 10.1.1

10.1.1.1 Altura. La altura de la barrera en las disciplinas de tiempo serd de 32” (81 cm) a 36” (91 cm), medida al centro
del cajon. Una vez fijada la altura de barrera, es necesario utilizar esa misma medida en todo el rodeo.

10.1.1.3 Barrera que jala de lado. Las barreras en las disciplinas de tiempo tienen que jalar desde el costado de la
trampa de lazo con la polea y soga del collar.

10.1.1.4 Bandera de la barrera. La bandera de la barrera tiene que estar puesta en la barrera y no en la soga del collar,
siempre que sea posible.

10.1.1.5 Equipo de barrera. La Autoridad del Rodeo se encargara de proporcionar el equipo adecuado para la barrera.
10.1.2 LA TRAMPA

10.1.2.1 Puerta mecanica automatica. La trampa para disciplinas de tiempo tendra una puerta mecanica con rejas
horizontales, a menos que sea de otro modo aprobado por la Autoridad del Rodeo y los representantes de las disciplinas
de tiempo, se prohiben las trampas que abren hidraulicamente.

10.1.2.2 Espacio. La trampa para disciplinas de tiempo debe tener por lo menos 28” (71 cm) de ancho en su interior y
en la puerta cuando esta abierta.

10.1.3 Cinta métrica. Los Jueces o el Comité Organizador aseguraran que haya disponible una cinta métrica adecuada
para el juez de barrera.

10.1.4 Longitud de los cajones paradisciplinas de tiempo. A menos que sea aprobado de otra forma por la Autoridad
del Rodeo, los cajones para disciplinas de tiempo tienen que ser por lo menos 16 ft (4.88 mts) de profundos y ambos
cajones tienen que ser de la misma medida.

10.1.5 Revestimiento en cajones para disciplinas de tiempo. Con el fin de proteger los caballos, las esquinas de
atras de los cajones donde se recargan los caballos de los concursantes deberan tener una barra (tubo) a un metro del
piso, sin obstruccién desde el piso hasta la barra; o revestir desde el piso (10 cm enterrada) hasta un minimo de 1 metro
con estructura sélida de metal o madera. Ademas, se requieren cojines en cada cajon. No cumplir esta regla se sanciona
con multa de $1,000 pesos para el comité organizador.

10.2 RESPONSABILIDADES DE LOS JUECES

10.2.1 Cambio del hilo de la barrera. El juez de barrera es responsable de cambiar el hilo cuando se haya debilitado,
o al pedirselo el siguiente concursante.

10.2.2 Ajustar la soga del collar. El juez de barrera mantendra un registro del largo de la soga del collar para la barrera
de cada funcién, para asegurar exactamente la misma longitud a los concursantes de cada funcion y slack. El juez de
barrera ajustara el largo de la soga del collar cuando sea necesario.
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10.2.3 Inspeccién del equipo de barrera. El equipo de la barrera tiene que ser inspeccionado por el juez antes de
cada disciplina de tiempo. Si el equipo no funciona correctamente, se tiene que reponer o arreglar. En el caso que se
rompa la barrera en cualquier lugar distinto del punto designado para romperse, el juez determinara si se rompié a
causa del concursante. Si el concursante obviamente se adelanta a la barrera o se rompe la soga de la barrera y el hilo
no, el juez de barrera puede agregar 10 segundos de castigo al tiempo marcado.

10.2.4 Inicio del tiempo con bandera. Si un juez en la barrera utiliza una bandera para marcar el inicio de la corrida,
marcara el inicio cuando la nariz del animal cruza la linea de arranque.

10.2.5 Prevenir manipulacion del equipo de barrera. El juez de barrera se asegurard que nadie esté cerca del
mecanismo de la barrera para manipularlo.

10.2.6 Ubicacion del juez de bandera. En lazo de becerros y lazo en falso, el juez de bandera se ubicara al otro
extremo de la arena, para acercarse de frente al lazador. En achatada de novillo y lazo por parejas, el juez de bandera
debera estar ubicado al lado del cajon del cabecero, aproximadamente a 45° grados de la linea de arranque y separado
de 10 a 15ft (3 a 4.5 mts). Enlazoy liston el juez de bandera estara ubicado en la linea de los 30 ft (9 mts). En achatada
de novillos a pie, el juez de bandera estara ubicado en la linea de arranque a 10 ft (3 mts) para dar inicio al tiempo, el
segundo juez de bandera de achatada a pie debera estar ubicado de 10 a 15 ft (3 a 4.5 mts) de la linea de arranque,
para indicar el final del tiempo. La ubicaciéon del juez de bandera en amarre de chiva se recomienda estar a 15 ft (4.5
mts) de la estaca hacia el fondo de la arena.

10.3 REGLAS GENERALES EN DISCIPLINAS DE TIEMPO.

10.3.0 Tiempo Limite. El tiempo limite para marcar un tiempo oficial, sera el que se indica en este reglamento para
cada disciplina; sin embargo, tratandose de categorias menores, como regla de campo del evento o circuito, el tiempo
limite podra ser mayor, sin exceder los 60 segundos.

10.3.1 Linea de arranque. Cualquier linea de arranque con mas de 18 ft (5.5 mts) tiene que ser aprobada por la
Autoridad del Rodeo, en el proceso de autorizacion del evento.

10.3.2 Romper el plano de la barrera. El concursante tiene que estar montado en su caballo; su caballo tiene que
romper el plano de la barrera del cajon, y el animal romper el plano de la linea de arranque, para que le sea permitido
lazarlo, soltar la lazada antes de cumplirse lo anterior es considerado lazo ilegal por lo tanto descalificacién.

10.3.3 Romper la barrera. Los concursantes empezaran atras de la barrera. Se agregaran 10 segundos de castigo al
tiempo marcado por romper o adelantarse a la barrera.

10.3.4 La bandera de la barrera debe funcionar. Para que el tiempo sea oficial, la bandera de la barrera tiene que
funcionar.

10.3.5 Falla de la barrera. Si falla la barrera, pero la bandera funciona correctamente y se registra el tiempo, entonces
el concursante o pareja recibird ese tiempo. Se anularé el castigo de 10 segundos a menos que sea obvio el rompimiento
de la barrera por parte del concursante.

10.3.6 Falla al arrancar el tiempo oficial. Si el tiempo oficial no fue tomado, el concursante o la pareja volveran a
recibir ese animal si se califica con el animal en la arena. Si es obvio el rompimiento de la barrera, el castigo de 10
segundos se aplicara en la repeticion.

10.3.7 FALTA CONTRA EL CONCURSANTE

10.3.7.1 Falta por la barrera. Si en opinién del juez de barrera, el concursante es estorbado por la barrera, se permitira
una repeticion con el mismo animal siempre que esto sea declarado inmediatamente. En la aplicacion de esta regla se
considera barrera, cualquiera de los implementos que hacen funcionar el mecanismo de la barrera (cuerda, collar, ligas,
poleas, etc.). Las instalaciones y objetos fijos en los cajones y en la trampa no son considerados parte de la barrera
para aplicar esta regla.

10.3.8 Animal que escapa de la trampa o corral. Durante cualquier funcion o slack, si en una disciplina de tiempo el
animal escapa de la trampa o de los corrales antes que sea pedido por el concursante, o si falla la bandera y es posible
regresar el animal, el concursante tiene que tomar ese mismo animal, durante o inmediatamente después de esa funcion
o slack.

10.3.8.1 Regla de campo, sobre reemplazo del animal que escapa. En un rodeo que se aplique esta regla, el animal
gue se escapa automaticamente pasa a ser extra, y el animal extra reemplaza al animal que se escapa.

10.3.9 Animal sorteado se enferma o se incapacita. Si un animal sorteado en una disciplina de tiempo se enferma o
se lastima antes de salir en esa disciplina, un juez tiene que decidir sobre la inhabilidad del animal. En ese caso, el
animal se tiene que quitar del sorteo (o del lote) para el resto del rodeo. Si el animal se lastima antes de salir, pero la
lesién no se detecta hasta que la corrida haya empezado, el concursante tiene que declararse inmediatamente y no
debe competir en ese animal, pero al concursante se le asignara otro animal.

10.3.10 Animal que escapa de la arena. En cualquier disciplina de tiempo, si un animal escapa de la arena, se bajara
la bandera y se pararan los cronémetros. El concursante volvera a recibir el animal sin la barrera puesta, Cualquier
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tiempo ya acumulado se agregara al tiempo usado para terminar. Si el tiempo no fue registrado el concursante recibira
castigo de 10 segundos por cada brinco o cada soga tirada.

10.3.10.1 Animal que escapa de la arena con soga puesta (lazado). Sila soga esta en el animal cuando este escapa
de la arena, el lazador recibira el mismo animal sin barrera, con la soga puesta en el animal dentro del cajon. Cualquier
tiempo ya acumulado se agregara al tiempo usado para terminar. Si el tiempo no se registra, el concursante recibira un
castigo de 10 segundos por cualquier brinco o soga tirada.

10.3.11 Hacer esfuerzo inmediato para realizar un segundo lazo o brinco. El concursante tiene que hacer un claro
e inmediato esfuerzo para un segundo lazo o brinco, ademas el juez podra preguntar al concursante si desea continuar
con su segundo lazo o brinco. El juez indicara con la bandera que el concursante no contina. Una vez que un
concursante haya sido descalificado por la bandera, no podra continuar su oportunidad.

10.3.12 El tiempo no es registrado para un concursante que tiene derecho a otro lazo o brinco. Si no se registra
el tiempo cuando el juez de bandera descalifica a un concursante que tiene derecho a un segundo lazo o brinco, el
concursante tiene la opcion de volver a tomar el animal, sin barrera, con 10 segundos agregados al tiempo nuevo.

10.3.13 Devolver animales. Cuando se tiene que devolver un animal, esto sera notificado por el director de arena a los
corraleros. Hay que traer un minimo de tres animales juntos. La decision de cuando hacer la repeticion sera del director
de arena.

10.3.14 Peticién de cambio en orden de funcién. Cualquier cambio en el orden de participacién se tiene que aprobar
por un juez. Si un concursante no esta en el lugar del rodeo o si es necesario compartir caballos y el concursante desea
pedir un cambio en el orden de participacion, tal peticion se tiene que hacer en la oficina del rodeo o con el director de
arena para disciplinas de tiempo. Los concursantes pueden ser cambiados solamente para facilitar el cambio del
caballo. Si el concursante esta presente y en condiciones de competir como originalmente estaba programado, el
concursante tiene que competir en su posicién original. Violar esta regla sera considerado como falta clase lIl.

10.3.14.1 Competir en el orden sorteado. En las disciplinas de tiempo, se tiene que mantener el orden original de
presentacion, a menos que los concursantes estén montando el mismo caballo, en tal caso, el primer concursante
sorteado en una posicién que no esta montando el caballo compartido, subira a la posicion de separacién, a menos que
los jueces autoricen una mayor separacion debido a las condiciones de la arena.

10.3.14.2 Ninguna corrida consecutiva en el mismo caballo. Con el objeto de dar continuidad y agilidad a los
eventos, en las disciplinas de tiempo, no se permitirdn corridas consecutivas en el mismo caballo, a menos que el
director de arena lo apruebe.

10.3.15 El concursante puede retirar a personas del cajon y tener ayudantes. Dentro del cajén para disciplinas de
tiempo, el concursante puede retirar personas y tener hasta tres ayudantes. Puede pedir al juez que retire o permita
personas en el cajon. En categorias menores al momento de pedir puerta el concursante no podra ser asistido en el
cajon, si el ayudante impulsa, detiene o sujeta el caballo de cualquier manera el concursante sera descalificado a criterio
del juez.

10.3.15.1 Ayudante que empuja el ganado en la trampa. El ayudante que empuja el ganado en las disciplinas de
tiempo no puede salir por la puerta de la trampa hasta que el animal haya pasado la linea de arranque, ni tampoco debe
sujetarlo para disminuir su salida, el incumplimiento de esta regla el concursante se hara acreedor a una multa por el
monto de inscripcion. Y podré resultar en descalificacion habiendo previa advertencia del juez.

10.3.15.2 Sonar la trampa. Un concursante de disciplina de tiempo no puede pedir que alguien suene la trampa, el
incumplimiento de esta regla hard al concursante y/o ayudante acreedor a una multa de $200 pesos y podré resultar en
descalificacion habiendo previa advertencia del juez.

10.3.15.3 Caballos permitidos en el cajén. Solamente los caballos necesarios durante la competencia de la disciplina
se permitiran en los cajones durante cualquier disciplina de tiempo, el incumplimiento de esta regla hara al concursante
acreedor a una multa de $1,000 pesos, la cual se duplicard las veces subsecuentes.

10.3.16 Lazo tirado. En disciplinas de lazo, cuando al lazador se le cae su soga se le considera como un lazo tirado.

10.3.17 El collar se tiene que amarrar con hilo. El collar se tiene que amarrar con hilo. Ningan broche, liga elastica,
0 accesorio metalico se usara en el collar. Un nudo corredizo se usard para ajustar el collar en el ganado de las
disciplinas de tiempo.

10.3.18 Alineadores o sombra. Hay que utilizar una persona a pie como alineador (sombra) en lazo de becerro y lazo
en falso. El alineador tiene que mantener la misma posicion para todos los concursantes.

10.3.19 Jueces y tomadores de tiempo. Habra por lo menos dos tomadores de tiempo, un juez de barrera y un juez
de bandera. El tiempo debe arrancar con el movimiento de la bandera de la barrera y debe concluir con la indicaciéon
del juez de bandera.

10.3.20 Lacompetenciatiene que ser desde el mismo cajén. Todos los concursantes de disciplinas de tiempo tienen
gue competir desde el mismo cajon designado para su disciplina, a menos que otra situacién sea aprobada por el
Representante de disciplina:
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a) Lazo por Parejas — El Cabecero tiene que empezar en el cajon izquierdo (vista desde la trampa hacia la arena);
el Pialador tiene que empezar en el cajon derecho.

b) Achatada de novillo — El concursante debe empezar en el cajon izquierdo; el arreador del cajon derecho.
c) Lazo de Becerro, Lazo en Falso, Lazo y Liston — Se tiene que usar el cajon derecho.

10.3.21 Animal que falla al jalar el collar de la barrera. En las disciplinas de tiempo, si un animal falla al jalar el collar
de la barrera y el tiempo fue iniciado por el concursante, ese animal ya esta en competencia. El animal no puede ser
lazado con el collar puesto. Sin embargo, si el animal arranca el tiempo y se detiene con el collar puesto, el concursante
se debera declarar inmediatamente para tener derecho a otra oportunidad siempre y cuando en la opinién de los jueces,
el paro del animal no fue causado por el pialador o el arreador.

10.3.22 Animal que se cae al salir de la trampa. Si el animal cae antes de cruzar la linea de arranque, el (los)
concursante(s) tendra(n) derecho a otra oportunidad en el mismo animal, siempre y cuanto se declare inmediatamente.
No habra castigo de barrera si el juez considera que el concursante no la rompié deliberadamente al declararse. Si el
animal original no puede ser utilizado se asignara uno extra.

10.4 PERSONAL DE ARENA

10.4.1 Corraleros. Se requiere que el Comité Organizador disponga de un equipo de corraleros responsable para las
disciplinas de tiempo, compuesto al menos de cinco personas. A discrecion del juez, se puede reportar al prestador del
servicio, el incumplir con esta regla, se le llamaré la atencion en su primera falta, y se hara acreedor a una multa de
$500 pesos en la segunda y veces subsecuentes.

10.4.2 Interferencia por personal de arena. Si cualquier persona de la arena interfiere en la ejecucion de una disciplina
de tiempo, a discrecion del juez el concursante puede recibir una repeticion, si al momento de la interferencia el
concursante tenia viva su oportunidad y se declara en ese momento.

10.5 LARGO DE LA LINEA DE ARRANQUE

10.5.1 Longitud de Linea de arranque. La longitud de la linea de arranque para cada disciplina es fijada por los jueces
yl/o el director de arena, de acuerdo con este reglamento. El representante de disciplina puede aprobar y/o solicitar
ajuste en la longitud de la linea de arranque, antes de empezar el sorteo y el ajuste queda a criterio del juez de barrera,
en caso de hacer un ajuste, este no podra ser mayor a 1 ft. Una vez fijada la linea de arranque, no se cambiaré en ese
Rodeo, ni se cambiara el largo del cajon.

10.5.2 Lazo de Becerro, Lazo en Falso, Lazo y Listén. En rodeos techados, la longitud de la linea de arranque sera
el largo del cajon menos 3 ft. La distancia minima de la linea de arranque en los rodeos no techados sera el largo del
cajon menos 2 ft.

10.5.3 Achatada de novillo. En achatada de novillo, la linea de arranque no puede ser mas larga que el largo del cajén
menos 5% ft, en el caso de un cajon de longitud menor o igual a 18 ft. Cuando el cajén es de longitud mayor a 18 ft la
linea de arranque sera 6 ft menos que la longitud del cajén. En caso de que la puerta de la trampa sea en “V” se le
quitara 5ft a la Linea de Arranque.

10.5.4 Lazo por parejas. En rodeos techados, la longitud de la linea de arranque sera el largo del cajéon menos 1 ft. La
distancia minima de la linea de arranque en los rodeos no techados sera lo largo del cajén.

10.6 LAZO DE BECERROS

10.6.0 Solo hombres. Esta es una disciplina exclusiva para hombres, en las categorias, abierta, juvenil mayor y juvenil
menor.

10.6.1 Requerimientos generales. El concursante tiene que lazar el becerro, bajarse, y derribarlo a mano, cruzar y
amarrar tres de sus patas. Para calificarse como un amarre, tiene que haber por lo menos una vuelta alrededor de las
tres patas y un medio cabo. Si el becerro esta tirado cuando lo alcanza el lazador, tiene que levantarlo sobre sus patas
y derribarlo a mano. Sila mano del lazador esta en el becerro cuando este caiga, se considera el becerro como derribado
a mano. El becerro debe estar sujetado con la soga “Lazado” de cualquier parte de su cuerpo hasta que el lazador lo
toque con la mano. Tres patas tienen que quedar cruzadas y amarradas por seis segundos, segun la indicacion del
juez, desde el momento en que el caballo toma su primer paso adelante después que el lazador se haya montado,
hasta que sea aprobado por el juez. El lazador no debe tocar el becerro después de hacer su sefial de “tiempo” hasta
gue el juez haya terminado su inspeccién. La soga tiene que quedar floja sin jalar el becerro hasta que el juez haya
aprobado el amarre, a menos que el juez instruya hacerlo, se descalificara el lazador por quitar la soga del becerro
después de marcar tiempo, antes que el amarre haya sido aprobado por el juez de bandera. En dado caso que la soga
del concursante no esté en el becerro después de terminar el amarre, el periodo de seis segundos inicia cuando el
lazador se separe del becerro. El juez de bandera tiene que fijarse en el becerro durante el periodo de seis segundos y
parara el cronémetro cuando el becerro se libere del amarre, el tiempo del cronémetro determinara si el becerro estuvo
amarrado el tiempo suficiente para calificar la ejecucion. Si el becerro patea y se deshace el amarre, 0 se pone de pie
antes que el amarre haya sido aprobado, se descalifica la ejecucion y no se otorga tiempo.
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10.6.2 Dos lazos permitidos. Se permitiran dos sogas, en el caso que el lazador falle con las dos, se descalificara la
ejecucion. No se permite lazar el becerro sin soltar la lazada. Si el lazador se propone usar dos lazos, tiene que cargar
dos sogas y tiene que usar la segunda para el segundo lazo. Si se usa un segundo lazo, la primera soga tiene que ser
quitada de la montura o del becerro.

10.6.3 Limite de tiempo. Habra un limite de 25 segundos para ejecutar el lazo de becerro. El tomador de tiempo sonara
un silbato indicando el término de los 25 segundos. Cuando exista castigo por romper la barrera el tiempo de la ejecucion
puede resultar mayor a 25 segundos tomando en cuenta el tiempo de castigo. Lazar el becerro después de los 25
segundos, serd multado con $500 pesos. En las categorias menores el tiempo limite ser4 de 30 segundos.

10.6.4 No arrastrar al becerro. Se debera usar un collar en el cuello del caballo y el concursante debera ajustar la soga
y las riendas de tal manera que impida al caballo arrastrar al becerro. El concursante no puede recibir ayuda ajena, si
el caballo arrastra excesivamente el becerro, el juez de bandera puede parar el caballo, si el caballo arrastra el becerro
mas de 1.5 mts. serd aplicada una multa de $300 pesos, més de 3 mts. $1,000 pesos Arrastrar intencionalmente el
becerro, no usar el collar o recibir ayuda ajena, son motivos de descalificacion.

10.6.5 DESTRONQUE DE BECERROS (JERK DOWN)

10.6.5.1 Multa por destroncar el becerro. En lazo de becerros, serd multado con $1,000 pesos, el concursante que
lace al becerro y lo estire cayendo sobre el lomo, cuello o cabeza con las cuatro patas en el aire, considerando que la
caida sea entre las 10 y las 2 (manecillas del reloj). Para categorias menores tendran una penalizacién de 5 segundos
agregados a su tiempo.

En un Rodeo con dos jueces, si el juez de bandera tiene duda, confirmara con el juez de barrera, y si este no define,
entonces no se aplica la infraccién por destronque del becerro. En un Rodeo con tres jueces, el tercer juez sera el
responsable de marcar el destronque del becerro, si este tiene duda, confirmara con el juez de bandera, y si este no
define, entonces no se aplica la infraccién por destronque del becerro.

10.6.6 Becerros con cuernos. Ningun animal para lazo de becerros podra tener cuernos de tamafio superior a 2”. Los
animales en esta condicién seran separados del lote.

10.6.7 Becerro que se cae al salir. Si el animal cae antes de cruzar la linea de arranque, se aplicara lo dispuesto en
el numeral 10.3.22 de este reglamento.

10.7 ACHATADA DE NOVILLO
10.7.0 Solo hombres. Esta disciplina es exclusiva para hombres de las categorias, abierta y juvenil mayor.

10.7.1 Requerimientos generales. Después de agarrar el novillo, brincando desde el caballo, el concursante tiene que
cambiar la direccién o parar el novillo y derribarlo al piso. Si el novillo se cae por casualidad o porque los cuernos del
animal se clavan en el piso, hay que pararlo sobre las cuatro patas y después derribarlo. El novillo se considerara
achatado cuando esta acostado sobre su costado, o su lomo, con las cuatro patas y la cabeza en la misma direccién.
El concursante debe tener su mano en el novillo para que el juez baje la bandera. La correcta ejecucién de agarrar y
achatar el novillo sera determinada por el juez.

10.7.1.0 Intentos para achatar el novillo. Si el concursante falla al brincar del caballo para sujetar el novillo, podra
intentarlo nuevamente montando su caballo para volver a brincar, sujetar y achatar el novillo en el tiempo limite
establecido. Con excepcién del Campeonato Nacional de la categoria abierta, donde el concursante solo tendra una
sola oportunidad (un brinco), considerando el numeral 10.7.9.1.

10.7.2 Novillo que se cae al salir. Si el animal cae antes de cruzar la linea de arranque, se aplicara lo dispuesto en el
numeral 10.3.22 de este reglamento.

10.7.3 Novillo que se le suelta al concursante. Si al concursante se le suelta o escapa el novillo después de haber
brincado de su caballo, el concursante no puede dar mas de un paso en su intento de agarrar nuevamente el novillo.

10.7.4 Proporcionar arreador y caballos. El concursante tiene que presentarse con su propio compafiero arreador y
sus respectivos caballos. El novillo tiene que ser agarrado brincando desde el caballo. Se permite solamente un
arreador.

10.7.5 Ninguna ayuda. El arreador no puede dar ninguna ayuda al concursante mientras el concursante esta trabajando
con el novillo. La falta a esta regla resultara en descalificacion al concursante. El concursante y el arreador tienen que
usar los mismos caballos con que salieron del cajon respectivamente.

10.7.6 Agregado de novillos nuevos. Se pueden agregar novillos nuevos al lote después que hayan sido agarrados
a caballo y achatados. Antes de hacer el sorteo es responsabilidad de los concursantes achatar el ganado en el
momento acordado con el comité organizador y el ganadero.

10.7.7 No ganado de otras disciplinas para achatada de novillos. El ganado usado en la disciplina de lazo por
parejas u otras actividades no puede ser usado en achatada de novillos en la misma funcion.

10.7.8 Después de achatar el novillo. Se requiere que el concursante enderece la cabeza del novillo para que pueda
pararse una vez registrado el tiempo.
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10.7.9 Limite de tiempo. 60 segundos sera el tiempo limite para ejecutar la achatada de novillos. El tomador de tiempo
sonara un silbato indicando el término del tiempo. Cuando exista castigo por romper la barrera el tiempo de la ejecucion
puede resultar mayor a 60 segundos tomando en cuenta el tiempo de castigo.

10.7.9.1 Limite de tiempo en campeonato nacional. En el campeonato nacional de la categoria abierta, el tiempo
para achatar el novillo quedara limitado al tiempo que transcurra en una sola carrera del novillo atravesando la arena
saliendo de la trampa hacia la puerta de salida. Si el novillo se detiene o llega al final de la arena sin haber sido sujetado
por el concursante, el tiempo terminara en el momento que el cuerpo del novillo voltea con la cabeza en direccién a la
trampa.

10.7.10 Novillos nuevos no achatados en la competencia. Silos concursantes fallan y no achatan los nuevos novillos
en la competencia, hay que achatarlos inmediatamente después de la funcién en que fueron sorteados. Dichos novillos
seran achatados una sola vez por una persona designada por el representante de la disciplina.

10.7.11 Limite de tiempo para salir. El concursante tiene 40 segundos para acomodar su caballo y pedir que suelten
su novillo para salir. Este tiempo empieza a contar desde el momento que su novillo estd debidamente acomodado en
la trampa y la barrera instalada. Salir después de los 40 segundos sera sancionado con multa de $500 pesos, tardar
mas de 70 segundos sera motivo de descalificacion.

10.8 LAZO POR PAREJAS

10.8.0 Hombres, mujeres y parejas mixtas. Esta disciplina es por parejas, en la que libremente los integrantes pueden
ser hombres, mujeres o formar parejas mixtas.

10.8.1 Requerimientos generales. A cada concursante se le permite llevar solamente una soga. Si hay méas de tres
rondas, cada pareja puede tirar un total de tres veces. En todos los rodeos de una, dos y tres rondas, solamente se
permiten dos sogas (tiros) por pareja (una por participante). Lazar sin soltar la lazada se considera lazo ilegal. El
cabecero tiene que lazar, amarrar en la cabeza de su montura cruzando la soga y cambiar la direccién del novillo. Las
mujeres, pialadores de categoria master y pialadores con lesién visible en alguna mano o brazo, opcionalmente podran
participar con la soga fija en la cabeza de su montura.

10.8.1.1 Puntos y premios cuando se permiten tres sogas. En los rodeos donde se permiten tres sogas, si el
cabecero falla su primer tiro y el pialador laza la cabeza para que el cabecero piale al novillo y califican con tiempo, los
puntos y/o premios ganados se les tomaran en cuenta en la posicion (cabecero/pialador) que originalmente se
registraron en ese rodeo.

10.8.1.2 Barreras. Todos los cabeceros empezaran atras de la barrera. Se agregara un castigo de 10 segundos por
romper o adelantarse a la barrera.

10.8.2 Requerimientos para Lazar. El juez de bandera bajara su bandera cuando el novillo esté lazado de cabezay
pialado de una o las dos patas traseras, que ambos caballos estén de frente hacia el novillo con las sogas amarradas
y tensas. (Amarrar significa dar al menos una vuelta completa con la soga en la cabeza de la montura y cruzarla sobre
la misma soga). Las patas delanteras de los caballos tienen que estar en el piso y los lazadores montados a caballo
para que se baje la bandera.

10.8.3 Lazando las patas. La soga del pialador no puede tener contacto con las patas del novillo, hasta que:
a) El cabecero tenga control de la cabeza del novillo.
b) El cuadril del novillo haya cambiado de direccién, con el novillo en movimiento hacia adelante

Si se detiene el novillo, disminuye su velocidad o se corta hacia el cabecero, también se deberan cumplir las
disposiciones a) y b).

10.8.4 Novillo lazado de un cuerno. Si el novillo es lazado por un cuerno, no se permite que el lazador sujete la lazada
con su mano para colocarla sobre el otro cuerno o la cabeza.

10.8.5 Pialador que laza una mano. Si el pialador laza una o dos manos, esto es una lazada sucia. Ninguno de los
dos concursantes puede quitar a mano la soga de las manos del novillo. Sin embargo, el lazo es valido cuando al estirar
la soga se salen las manos para quedar un pial de una o dos patas.

10.8.6 Lazos legales de cabeza. Hay solamente tres lazos legales de la cabeza:
a) Alrededor de ambos cuernos.
b) Media cabeza.
c) Alrededor del cuello.
10.8.7 Lazos ilegales. Son lazos ilegales las siguientes:
a) Sila hondilla se mete en la punta de un cuerno.
b) Siellazo se cruza en la cabeza.
c) Siellazo esta en la boca del novillo.
d) Siellazo sujeta ambos cuernos pasando por debajo de la cabeza del novillo.
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10.8.8 PIALES.

10.8.8.1 Atras de las paletas. El lazo de patas que sube y queda en las verijas, en las costillas o en las paletas del
novillo, se considera legal si la lazada entra por las patas traseras.

10.8.8.2 Una sola pata trasera. Es legal sujetar una sola pata trasera, pero se castiga con cinco segundos adicionales
al tiempo marcado.

10.8.9 Inspeccion de lazos. Cualquier duda de los lazos en esta disciplina debe ser aclarada por los jueces. Si el juez
de bandera pide a los lazadores detener el novillo para inspeccionar los lazos y no lo hacen, podra resultar en
descalificacién y no se otorgara tiempo.

10.8.10 Limite de tiempo. Hay un limite de 30 segundos en lazo por parejas. El tomador de tiempo indicara el término
del tiempo. Cuando exista castigo, el tiempo de la ejecucion puede resultar mayor a 30 segundos tomando en cuenta
el tiempo de castigo.

10.8.11 Novillo que se cae al salir. Si en opinion del juez, el animal cae antes de cruzar la linea de arranque, se
aplicara lo dispuesto en el numeral 10.3.22 de este reglamento.

10.8.12 Competir solo una vez por rodeo. Un lazador deberd de competir solo una vez por rodeo en la disciplina de
lazo por parejas, aunque sea en diferente posicion de cabecero o pialador. A menos que otro sistema de competencia
sea aprobado por la Autoridad del Rodeo. Sin embargo, las condiciones y oportunidades de competencia siempre
deberan de ser las mismas para todos los concursantes inscritos.

10.8.12.1 Lazos de Ayuda. En las categorias juveniles y Master, se permitiran los “Lazos de Ayuda” cuando por
cualquier circunstancia un lazador no tiene compafiero. El procedimiento para asignar el compafiero de ayuda sera
mediante un sorteo considerando a los concursantes registrados y dispuestos a ser sorteados. Quien resulte asignado
tendra la obligacion de pagar la inscripcién correspondiente. En caso de resultar ganador podra acceder Unicamente a
los premios en efectivo. En caso de no haber concursantes dispuestos a ser sorteados, el sorteo serd con todos los
inscritos en esta disciplina y categoria, y el compafiero de ayuda no podré acceder a ningin premio.

10.8.13 Lazador calificado a la final en ambas posiciones. En caso de que un concursante lazador este calificado a
una Final en ambas posiciones como cabecero y pialador, debera elegir en cudl de las dos posiciones desea competir.
Por ningiin motivo podra hacerlo en ambas.

Enero 2025 Pagina 38



FEDERACION MEXICANA DE RODEO A.C.
REGLAMENTO DEPORTIVO

CAPITULO 11
CARRERA DE BARRILES
11.0 Sola mujeres. Esta disciplina es exclusiva para mujeres.
11.1 INFRACCIONES
Las siguientes situaciones son consideradas como infracciones al reglamento y motivo de sancion.
11.1.1 Faltas menores y el monto de la multa:
a) Declinacién notificada previa al evento.
Rodeo. El costo de la inscripcion
Slack. La mitad del costo de la inscripcién
b) Declinacion no notificada.
Rodeo. Dos veces el costo de la inscripcién de dicho evento.
Slack. El costo de la inscripcion de dicho evento.

c) Tirar el sombrero, multa de $100 pesos. En categorias menores se agregaran 5 segundos a su tiempo, si entra a
la arena sin el sombrero.

d) Rudeza innecesaria en contra de su caballo, durante la competencia y dentro de las instalaciones de la arena,
serd multa de $500 pesos Puede resultar en descalificacion si existe previa advertencia del juez.

e) Practicar después de que el piso de la arena este trabajado en el slack y/o evento, serd de $500 pesos

f) Estorbar en la entrada de la arena, la concursante se haréd acreedora a una multa y esta sera de $200 pesos

g) Cualquier concursante que se niegue a competir en el slack o funcién de rodeo, estando presente, capaz y sana,
se hara acreedora a una multa que equivale al monto de la inscripcién.

h) Si el ayudante que cabestrea el caballo cruza la linea limite del pasillo y entra a la arena, se aplicara multa de
$300 pesos a la concursante en su primera vez, importe que se duplicara progresivamente en ocasiones
posteriores. Puede resultar en descalificacion si existe previa advertencia del juez.

11.1.2 El entrenamiento intencional. No se permite presentarse en un Rodeo y hacer un recorrido de entrenamiento
para la concursante o su caballo.

11.1.3 Practicar o entrenar con el caballo en la Arena. Los recorridos, practicas o entrenamiento previos a la funcion
o slack, solo se podran hacer cuando la autoridad del Rodeo lo autorice y lo anuncie oficialmente. Hacer recorridos o
entrenamientos sobre las marcas establecidas para la competencia se considera falta grave, sujeta a multa de $ 1000
pesos que se duplicara progresivamente en ocasiones posteriores.

11.1.4 Mover las marcas de barriles o cronémetros, o hacer cualquier cosa con el propésito de afectar o poner a una
concursante en posicion favorecida se considera falta grave clase lll.

11.2 GENERALES DE LA CARRERA DE BARRILES

11.2.1 Vueltas del recorrido. La carrera de barriles es una disciplina de tiempo, la concursante debera dar vuelta a los
barriles en forma de trébol, dos vueltas a la derecha y una a la izquierda o viceversa. Como se indica en el patrén
estandar de la figura 11.10. Si derriba un barril, ese barril debe de ser rodeado.

11.2.1.1 Vueltas estrechas o abiertas. La vuelta que rodea a cada barril podra ser estrecha (pegada al barril) o abierta
(separada del barril), y en el caso de una vuelta abierta solo debera rodear un barril.

11.2.2 Los Barriles. Se deben usar barriles de acero de 200 litros y pintados con colores brillantes o contrastantes.
Ambos extremos del barril tienen que estar cerrados.

11.2.2.1 No barriles de pléastico, ni cojines de proteccion. Se prohibe el uso de barriles de hule o de plastico y cojines
de proteccion en los barriles.

11.2.2.2 Forro en los barriles. Si se usa forro en los barriles estos deberan ser usados también en el slack. Los mismos
barriles y en las mismas condiciones deben ser usados durante todo el Rodeo.

11.2.3 Un solo caballo dentro de la arena. Sin excepcion, habra sélo un caballo a la vez durante la carrera de barriles
dentro del area de competencia.

11.2.4 Un ayudante en el pasillo. La concursante podré recibir ayuda de una persona que cabestree su caballo, en el
pasillo al momento de dirigirse a la arena, hasta la linea limite donde termina el pasillo y empieza la arena. A menos
gue otra disposicion o regla de campo determine algo distinto.

11.2.5 Misma puerta en todo el rodeo. La puerta de entrada y salida siempre sera la misma durante todo el rodeo.

11.2.6 Marcas permanentes en todo el rodeo. La linea de arranque-meta y la posicion de los barriles, tiene que
marcarse de manera permanente para todo el rodeo.
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11.2.7 La linea de arranque-meta cruza la arena de lado a lado. La linea de arranque-meta esta definida como el
plano que cruza la arena completamente de lado a lado, sin importar la posicién de los ojos laser. Cruzar esta linea en
cualquier momento, antes de que el caballo active el cronometro para iniciar el tiempo, es motivo de descalificacion.

11.2.8 Salida en condiciones seguras. La indicacién de salida para que la concursante inicie su participacion se debe
dar cuando la puerta esta despejada y las condiciones de la arena sean seguras.

11.2.9 Barriles centrados con la puerta central. Si una puerta de la arena va a ser usada como puerta central y las
concursantes sean requeridas para correr a través de ella, el patron de los barriles debera de ser situado de tal forma
que esté centrado a la puerta, con el centro de la distancia entre el primero y segundo barril al centro del mismo.

11.2.10 Inicio y terminacién del tiempo. El tiempo oficial de cada carrera inicia y termina cuando el caballo de la
corredora cruce la linea de arranque-meta.

11.2.10.1 Penalizacién por derribar barril. A la concursante se le agregaran cinco (5) segundos a su tiempo marcado
por derribar un barril antes de cruzar la linea de arranque-meta. Se permite tocar el barril para evitar derribarlo.

11.2.10.2 Barril derribado que queda parado. En caso de derribar un barril y éste quede parado sobre el extremo
opuesto, se castiga con cinco segundos agregados al tiempo marcado.

11.2.11 Acomodar el barril que es movido. Si un barril es movido, debe ser acomodado en su posicion original, por
un oficial designado.

11.2.12.1 Si la puerta o pasillo estan ubicados en el centro de la arena, la concursante debera entrar a la arena y
mantener su movimiento hacia enfrente en direccién a su primer barril, podra preparar su carrera como sea necesario
sin dar circulo, reguilete o pivote, cometer esta falta resulta en multa de $500 pesos. No se permite desmontar dentro
de la arena. Si la concursante tarda demasiado tiempo en arrancar, a criterio de los jueces se le podra multar con $500
pesos, en ambos casos previa advertencia del juez puede resultar en descalificacion.

11.2.12.2 Salida con direccién a la puerta o pasillo, al salir del tercer barril, la concursante debera dirigirse hacia la
puerta o pasillo de salida, de lo contrario sera descalificada a menos que a criterio de los jueces la concursante haga
un esfuerzo real para cumplir esta disposicion.

11.2.12.3 Cuando la puerta no estd ubicada en el centro, la concursante puede entrar a la arena caminando,
acomodarse como sea hecesario, y dar un pivote o reguilete para arrancar, pero no circulos, el incumplimiento a esta
regla, hara a la concursante acreedora a una multa $500 pesos, previa advertencia del juez esta falta puede resultar en
descalificacion.

11.2.12.4 El fondo del pasillo debe estar cerrado. Por seguridad, el pasillo debe estar cerrado, considerando una
distancia de al menos 20 mts. (65 ft) entre la linea de arranque-meta y el final del pasillo. Si no existe pasillo, el comité
organizador debera acondicionar un pasillo lo més seguro posible o se competir4 con la puerta de la arena cerrada.

11.2.13 Compartir caballo en Carrera de Barriles. No se permite compartir caballo en un mismo Rodeo entre
concursantes de una misma categoria.

11.3 JUECES
11.3.1 Al menos 4 jueces oficiales. Habra dos (2) jueces para la carrera de barriles y al menos 2 cronémetros.

11.3.2 Asegurar la ubicacion de barriles y marcas. Los jueces deben asegurar que los barriles y las marcas estén
correctamente ubicados, antes de la funcion o slack.

11.3.3 Considerar la nariz del caballo para tomar el tiempo. El juez de bandera debe tomar como referencia la nariz
del caballo para indicar los tiempos del recorrido en la linea de arranque-meta.

11.3.4 Facultad de suspender la competencia. El juez de barriles tendré la facultad de suspender la competencia
durante una funcidn o slack, en el caso de “malas condiciones” del piso o cualquier otra situacién que a su criterio atente
contra la integridad de las concursantes y sus caballos.

11.4 REPETICION

11.4.1 Repeticién por condiciones del piso. Una repeticion no puede ser otorgada en forma individual a una
concursante dadas las condiciones del piso. Si las condiciones del piso son tales que una repeticidon tenga que ser
otorgada, la carrera de barriles debera ser detenida y a las concursantes de la funcion o slack, se les otorgara una
repeticion cuando las condiciones del piso sean corregidas. Las concursantes tendran la opcion de aceptar la repeticion
0 mantener su tiempo inicialmente marcado. Los oficiales haran todo lo posible en notificar a las concursantes de la
repeticion. De cualquier forma, el no haberles notificado no cambiara los resultados.

11.4.1.1 Respetar el orden sorteado. Cuando una repeticién es dada, se correra en el orden originalmente sorteado
y el tiempo debera ser nuevamente marcado por el juez.

11.4.2 Repeticidn por error en las marcas. Si por alguna razon los barriles, los cronémetros, o el oficial de bandera
no estan colocados correctamente, las cosas se deben corregir colocandolas correctamente y a las concursantes se
les pedira volver a correr, si esto resulta en desventaja de la concursante, le sera permitido tomar su tiempo inicialmente
marcado.
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11.4.2.1 Facultad del juez paradeterminar laincorrecta ubicacion. La decisién para determinar que los cronémetros
y/o barriles no estuvieron colocados correctamente serd tomada por un oficial, de ser asi, las concursantes y los demas
jueces deberan ser notificados y el director de arena fijara el horario para la repeticion.

11.4.3 Cuando no pueden ser notificadas todas las concursantes de una repeticion. Si en un evento de uno o
mas dias, los barriles, los cron6metros y oficiales de bandera se encuentran fuera de la posicion correcta y todas las
concursantes no pueden ser notificadas y las condiciones del piso no puedan ser corregidas y no se pueda otorgar una
repeticion, el rodeo debera de ser pagado de acuerdo al sistema de pago por dia, con el propdsito de no sacrificar el
dinero ganado en ese rodeo. (Reglamento WPRA).

11.4.4 Declararse por interferencia. Si durante la carrera se presenta una situacion de interferencia en el pasillo o0 en
la arena, la concursante inmediatamente se debe declarar (frenando su caballo), para tener la opcién a una repeticion.
Esto no aplica para condiciones del piso. Los oficiales determinaran si la situacién que la concursante esta declarando,
la hace acreedora a una repeticion.

11.4.5 Repeticién con penalizaciones. Las concursantes mantienen sus penalizaciones cuando se les otorga una
repeticion. Solo si la competencia se mueve, pospone o se repite por condiciones inseguras del piso, las repeticiones
se otorgan sin las penalizaciones.

11.5 SLACK

11.5.1 Fechay horario. A criterio de la Autoridad, el slack podra ser antes o después de la funcién de rodeo, la fecha
y el horario del slack debera estar claramente indicados en la convocatoria.

11.5.2 Tiempo minimo entre rondas. Por lo menos 30 minutos de espacio serdn considerados entre una ronday otra,
cuando estas sean en el mismo slack.

11.6 DESCALIFICACIONES

11.6.1 Por no estar lista al ser llamada. La concursante sera descalificada por no estar lista cuando sea llamada a
competir por el juez o locutor.

11.6.2 Por romper el patrén del recorrido. La concursante sera descalificada por no hacer su recorrido correctamente
alrededor de los barriles, en forma de trébol tal y como se indica en la figura 11.10, una vuelta a la derecha y dos vueltas
a la izquierda, o viceversa.

La descalificacion consiste en:
a) Dar dos vueltas a un barril,
b) Dar més de tres vueltas durante el recorrido,
¢) Rodear més de un barril en una vuelta,
d) Pisar sus mismas marcas, por regresar 0 componer su recorrido alrededor de un barril.
e) Cruzar la linea de arranque-meta antes de terminar el recorrido.

11.6.3 Por no dirigirse a la salida. No dirigirse a la puerta o pasillo de salida, después de dejar el tercer barril, como
se indica en 11.2.12.2.

11.6.4 La concursante debe permanecer montada. La concursante debera estar montada en su caballo al cruzar la
linea de meta.

11.6.5 Por usar una puerta distinta a la designada. Si una concursante entra o0 sale por una puerta que no es la
designada para la competencia sera descalificada.

11.6.6 Registrar los tiempos de las descalificaciones. Los oficiales deberan registrar el tiempo, aunque sea
descalificacién por cualquier causa.

11.6.7 Por no respetar el orden del sorteo. Correr fuera del orden sorteado es motivo de descalificacion, a menos
gue un cambio haya sido aprobado por los oficiales.

11.6.8 Confirmacion de la descalificacion. Toda descalificacion, debera ser confirmada mediante firma del juez.
11.7 PREPARACION DEL PISO

11.7.1 Mismas condiciones en todo el evento. Al comité organizador se le pide que prepare el piso de la arena para
dejarla en las mismas condiciones durante todo el evento.

11.7.2 Criterios del rastreo. El criterio para el rastreo del piso quedara a discrecion del juez, y cantidad de corredoras
entre cada rastreo no debera exceder de 12.

11.7.3 Mismas condiciones en el slack. En el slack el piso de los barriles se debe rastrear inmediatamente antes de
la carrera de barriles y después que haya competido el mismo nimero de concursantes sorteadas para el rodeo.

11.7.4 Rastreo previo y uso de rastrillos manuales. Cuando no hay una funcién de rodeo de referencia, se sugiere
rastrear el piso alrededor de los barriles inmediatamente antes de la carrera de barriles y después que no mas de 12
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concursantes hayan corrido. Si en un rodeo hay mas de 12 concursantes por error o cualquier otra causa, se acepta el
uso de rastrillos manuales.

11.7.5 Regar y rastrear antes del slack. Si hay una corrida de slack antes de la primera funcién del rodeo, es obligatorio
rastrear y regar el piso para dejarlo en las mismas condiciones que se tendran para la funcion.

11.7.6 Considerar las corredoras sorteadas. La cantidad de concursantes para el rastreo del piso, se incluye la
cantidad de concursantes sorteadas, aunque no hayan corrido por cualquier causa.

11.7.7 Condiciones inseguras de una arena. Si las condiciones de una arena son declaradas inseguras, los oficiales
podran detener el rodeo, hasta el momento en que las condiciones de la arena se declaren satisfactorias. Si las
condiciones de la arena no pueden ser cambiadas y mejoradas para hacerlas seguras, el evento puede ser cancelado
por los oficiales.

11.7.8 Rastreo después de cada corredora. De ser posible y para garantizar una competencia con condiciones
parejas para todas las concursantes, habra un auxiliar en el perimetro de la arena, cercano a cada barril y acondicionara
el piso alrededor del mismo para cada concursante y en el momento inmediato en que la concursante anterior haya
terminado de pasar por ese barril. Dicha persona no deberd intervenir, hacer movimientos, hacer indicaciones, influir o
tratar de influir en ningln momento en el desempefio de la concursante.

11.8 DISTANCIAS

11.8.1 Medidas recomendadas las del patron estandar. La FMR recomienda usar el patrén estandar, cuando las
condiciones de la arena lo permitan, con las siguientes distancias:

Entre los barriles 1y 2, debe haber 27.43 mts. (90 ft.)
Entre los barriles 1y 3y los barriles 2 y 3 debe haber 32 mts. (105 ft.)
Habra 18.3 mts. (60 ft.) de los barriles 1y 2 a la linea de arranque-meta (cronémetros electrénicos).

11.8.2 Medidas para grandes arenas. En arenas muy grandes, la distancia maxima entre los barriles 1y 2 podréa ser
de 32 mts (105 ft), y 36 mts. (118 ft.) entre los barriles 2y 3 0 1y 3. La Linea de arranque-meta podra estar hasta 27.43
mts. (90 ft.) de los barriles 1y 2.

11.8.3 Medidas para arenas pequefas. Lo siguiente se usara en arenas pequefias.

11.8.3.1 Distancia minima para detener el caballo. Por ninglin motivo la distancia para detener el caballo sera menor
a 20 mts. (65 ft.), Sin embargo, un espacio del pasillo de entrada/salida podra ser incluido como parte de la distancia
para detener el caballo.

11.8.3.2 Medidas del pasillo. El pasillo de entrada/salida debera ser de minimo 3 mts. (10 ft.) de ancho, sin obstaculos
y con piso de tierra, cualquier objeto que cruce este pasillo por encima debera estar cuando menos 3.65 mts. (12 ft.) de
altura libre, contara con iluminacién suficiente y durante la carrera de barriles debera estar libre de personas y caballos.

11.8.3.3 Espacio minimo de los barriles 1y 2,y la orillade laarena. Los barriles 1y 2 tienen que estar por lo menos
a 5.50 mts. (18 ft.) de las orillas de la arena.

11.8.3.4 Medidas para el tercer barril. Se recomienda que el barril 3 se ubique por lo menos a 11 mts. (36 ft.) del
extremo de la arena, nunca menos de 7.62 mts. (25 ft.). En arenas angostas, la distancia del barril 3 a los barriles 1y
2, debe mayor a la distancia que hay entre los barriles 1y 2.

11.8.3.5 Distancia minima entre barriles. Si el tamafio de la arena lo permite, los barriles 1y 2 deben estar separados
por un minimo de 18.3 mts (60 ft).

11.8.3.6 Medidas proporcionales. En las arenas pequefias, se recomienda que las distancias se reduzcan
proporcionalmente a las medidas sugeridas.

11.8.4 Estaca para las marcas. Las marcas deberan ser sefialadas con una estaca enterrada y un pedazo de soga o
cadena amarrada al extremo. Solo la soga o cadena podran estar expuestas.

11.8.5 Las marcas enterradas en el lugar del barril. Las marcas deberan ser enterradas en el lugar de cada barril de
tal forma que los barriles siempre estaran en el mismo lugar durante cada ronda completa.

11.8.6 Marcas para los ojos del reloj. Los ojos del reloj electronico deberan tener marcas permanentes en el piso.

11.8.7.1 Responsabilidad de colocar el patron. Es responsabilidad de los jueces asegurarse de que el patron sea
colocado de acuerdo con el reglamento de FMR antes del primer slack o rodeo.

11.8.7.2 Cambios en el patrén. Una vez que el patron esta establecido, cualquier cambio al mismo debera ser
aprobado por los jueces, siempre y cuando se haya concluido una ronda. Los jueces agregaran una nota donde
expliquen la causa del cambio. De no ser asi, el juez sera multado con $500 Pesos

11.8.7.3 Publicar el patron con las medidas. Los jueces deberan publicar una copia del patron establecido con sus
medidas y entregarlo en la oficina del rodeo.

11.8.8 Las marcas deben quedar en la orilla del barril. Al colocar los barriles, las marcas deben de quedar en la orilla
del barril por el lado de afuera del patrén, la soga o cadena sobrante se pone oculta con tierra pegada al barril.
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11.9 TOMA DEL TIEMPO

11.9.1 Con reloj electrénico o cronémetros manuales. Se recomienda que se use un sistema de reloj electrénico
(integrado con un par de ojos laser, consola de control y tablero digital) y dos crondmetros manuales de respaldo. En
caso de que el reloj electrénico falle, se promediaran los crondmetros manuales y se agregara un cero para que el
resultado este con milésimas. De no haber reloj electrénico se tomara el tiempo con 3 cronémetros manuales y se
considerara oficial el tiempo de en medio. En el caso de que el reloj electrénico y los cronémetros manuales fallen se
otorgara una repeticion.

11.9.2 Cuando el reloj electrénico falla con mas de la mitad de las concursantes. Si el reloj electrénico falla en
mas de la mitad de la cantidad de concursantes de una ronda, el tiempo de respaldo registrado seréa el tiempo oficial
para todas las concursantes de la ronda.

11.10 PATRON ESTANDAR EN CARRERA DE BARRILES
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CAPITULO 12
CARRERA ENTRE POLOS
12.0 Solo mujeres. Esta disciplina es exclusiva para mujeres.
12.1 REGLAS GENERALES

12.1.1 Regla de campo para la linea de arranque. La linea de arranque - meta de carrera entre polos, estara sujeta a
las reglas de campo.

12.1.2 Linea de arranque — meta visible. Se debe colocar la linea de arranque — meta, claramente visible.

12.1.3 Compartir caballo en Carrera entre Polos. No se permite compartir caballo en un mismo Rodeo entre
concursantes de una misma categoria.

12.1.4 Considerar la nariz del caballo para tomar el tiempo. El juez de bandera debe tomar como referencia la nariz
del caballo para indicar los tiempos del recorrido en la linea de arranque-meta.

12.1.5 Distancia minima para detener el caballo. Por ninglin motivo la distancia para detener el caballo sera menor
a 20 mts. (65 ft.), Sin embargo, un espacio del pasillo de entrada/salida podra ser incluido como parte de la distancia
para detener el caballo.

12.1.6 Marcas permanentes. Los polos y la linea de arranque — meta, deben estar marcados permanentemente para
todo el rodeo.

12.1.7 Rastreo cada cierta cantidad de carreras. Durante la disciplina de carrera entre polos, la arena debera ser
rastreada en intervalos regulares, que seran determinados por el director de arena. Si una concursante no se presenta
por cualquier razén, también debe ser considerada en esta cuenta.

12.1.8 Rastreo al concluir la disciplina. Después de la disciplina carrera entre polos el piso deberé ser rastreado y
nivelado nuevamente.

12.1.9 Velocidad de entrada. La entrada a la arena puede ser a la velocidad que la concursante elija.

12.1.10 Puerta cerrada. En competencias a puerta cerrada (donde no se utilice un pasillo), la puerta de la arena debera
ser cerrada inmediatamente después que la concursante entre en la arena y mantenerse cerrada hasta que haya
terminado el recorrido y su caballo este bajo control.

12.1.11 Cambiar de caballo. Las concursantes pueden usar varios caballos en eventos con mas de una ronda.
12.2 LIMITE DE TIEMPO

12.2.1 Tiempo razonable. Se le otorgara a la concursante un tiempo razonable desde que entra a la arena y cruce la
linea de arranque — meta para que comience a correr su tiempo.

12.3 REGLAS DE LA DISCIPLINA

12.3.1 Recorrido entre seis polos. Elrecorrido de esta disciplina es corriendo entre seis (6) polos.
12.3.2 No banderas en los polos. No deben usarse banderas en los polos.

12.3.3 Polos pintados de colores. Los polos deben pintarse en tiras de colores.

12.3.4 Distancia entre polos. La distancia de la linea de arranque - meta al primer polo, asi como la distancia entre los
polos es de 21 ft (6.4 mts). El Gltimo polo debe colocarse al menos a 20 ft (6.1 mts) de la orilla de la arena.

12.3.5 Especificaciones de los polos. Los polos deben estar colocados sobre la tierra, deben tener 6 ft (1.83 mts) de
altura, y una base de plastico con diametro de 12" a 14” (30 a 36 cm).

12.3.6 Polos en linea recta. Los polos deben estar colocados en una linea recta.
12.3.7 Tocar los polos. Es permitido tocar los polos por el caballo o la concursante.

12.3.8 Terminar el recorrido por el lado opuesto. El recorrido puede iniciar por cualquier lado del primer polo y
terminar por el lado opuesto al lado de inicio.

12.4 CALIFICACIONES Y PENALIZACIONES

12.4.1 Registro del tiempo antes de descalificar. El juez de bandera no podra descalificar a una concursante hasta
gue se haya registrado el tiempo.

12.4.2 Bajar la bandera para detener el tiempo. El juez debe bajar la bandera para detener el tiempo, y en caso de
una descalificacion debera indicar con la misma bandera, que la participacion no es legal.

12.4.3 Penalizacion por derribar polo. Derribar polo es penalizado con cinco (5) segundos por cada polo.

12.4.4 Romper el patron del recorrido. No realizar el patron del recorrido resultard en descalificacién. Romper el
patrén del recorrido se decreta por no mantenerse avanzando hacia adelante y pisar sus marcas para terminar el
recorrido y/o pasar al lado contrario del polo. Ejemplo: una concursante corre encima de un polo y tiene que regresarse
hacia atras o dar vuelta alrededor y vuelve a pisar sus marcas, esto se considera romper el patrén del recorrido. También
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cuando un polo es derribado y la concursante no sigue alrededor de su posicién original se considera romper el patréon
del recorrido.

12.4.5 Cruzar antes la meta. Si el caballo vuelve a cruzar la linea de arranque — meta, antes de haber completado el
recorrido, se determinara como error en el recorrido y la concursante sera descalificada.

12.4.6 Inicio del tiempo. Si el caballo cruza la linea de arranque - meta ya sea retrocediendo, o pasando por encima
antes de que inicie su recorrido el tiempo se considerara iniciado.

12.4.7 Penalizacion por tirar el sombrero. Multa de $100 pesos. En categorias menores se agregaran 5 segundos a
su tiempo si entra a la arena sin el sombrero.

12.4.8 No ayuda a las concursantes. No se permite ayuda a las concursantes pasando la puerta principal de la arena,
de hacerlo, esta sera descalificada. Opcionalmente en rodeos cuando hay un pasillo donde se cierra la puerta del fondo,
a discrecion del director de arena se les puede apoyar a las concursantes hasta llegar a la puerta principal.

12.4.9 Entrada a la arena y preparacion para arrancar. La concursante puede iniciar corriendo antes de la linea de
arranque - meta. Si la puerta queda centrada, la concursante debe mantenerse avanzando hacia adelante. Si se utiliza
una puerta lateral o en alguna esquina, se permite un pivote o un giro en cualquier direccién, con la aprobacién del
director de arena. El incumplimiento de esta regla resultara en multa de $500 pesos o descalificacion previa advertencia
del juez. La concursante debera estar montada en su caballo cuando entre a la arena.

12.4.10 Correr en el orden sorteado. La concursante debera correr en el orden sorteado. La falta a esta regla puede
resultar en descalificacion a criterio del juez.

12.5 REPETICIONES

12.5.1 Falla de equipo. Ninguna repeticion se otorgara por falla o defecto en el equipo de la concursante.

12.5.2 Cuando no hay tiempo marcado. El primer tiempo oficial serd el del reloj electronico, el segundo los
cronémetros manuales. Cuando los crondmetros fallen y no haya ningan tiempo registrado, se otorgara una repeticion
en el momento que lo designen los jueces y el director de arena agregando las penalizaciones obtenidas.

12.5.3 Repeticion con penalizaciones. Las concursantes mantienen sus penalizaciones cuando se les otorga una

repeticion. Solo si la competencia se mueve, pospone 0 se repite por condiciones inseguras del piso, las repeticiones
se otorgan sin las penalizaciones.

12.6 TOMA DEL TIEMPO

12.6.1 Con reloj electréonico o crondmetros manuales. Se recomienda que se use un sistema de reloj electrénico
(integrado con un par de ojos laser, consola de control y tablero digital) y dos cronémetros manuales de respaldo. En
caso de que el reloj electronico falle, se promediaran los cronédmetros manuales y se agregara un cero para que el
resultado este con milésimas. De no haber reloj electronico se tomara el tiempo con 3 cronémetros manuales y se
considerard oficial el tiempo de en medio. En el caso de que el reloj electronico y los cron6metros manuales fallen se
otorgara una repeticion.

12.6.2 Cuando el reloj electronico falla en més de la mitad de las concursantes. Si el reloj electrénico falla en mas
de la mitad de cantidad de las concursantes de una ronda, el tiempo de respaldo registrado sera el tiempo oficial para
todas las concursantes de la ronda.

12.7 EQUIPO

12.7.1 Equipo Vaquero. Se debera utilizar equipo vaquero, principalmente la montura.

12.7.2 Freno bozal y otras bridas. El uso de freno bozal “jacamora” u otro tipo de bridas es decisién de la concursante.
12.7.3 Equipo de castigo. El juez puede prohibir el uso de frenos o implementos que sean de castigo.

12.7.4 Anotadores del tiempo y cronémetros de respaldo. Deberd haber un anotador que registra los tiempos que
aparecen en la consola del reloj electrénico. Y debe haber el respaldo de dos jueces que operaran los cronémetros
manuales y registran el tiempo promedio, estos dos jueces accionan sus cronémetros con las sefiales del juez de
bandera que se ubica en un extremo de la linea de arranque — meta.

12.7.5 Marcas para los ojos del reloj. Los ojos del reloj electronico deberan tener marcas permanentes en el piso.

12.7.6 Marcas de la posicion del juez de bandera. Debera estar muy bien marcada la posicion del juez de bandera,
en la orilla de la arena. Estas marcas deben ser revisadas en cada evento al igual que las marcas de los polos y volver
a colocar estacas si alguna fue movida. El registro de estas medidas debe ser registrado.

12.7.7 Tripiés para acomodar los ojos laser. Siempre se deben acomodar los 0jos laser en la misma altura y posicién
y fijar las patas de los tripiés. No se puede utilizar barriles para colocar los ojos laser.
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12.7.8 PATRON ESTANDAR DE CARRERA ENTRE POLOS
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CAPITULO 13
LAZO EN FALSO

13.0 Mujeres, hombres y mixto. Esta es una disciplina para mujeres en las categorias abierta y juvenil mayor. En
categoria juvenil menor es para mujeres y hombres compitiendo por separado. En categoria infantil es para mujeres y
hombres compitiendo juntos.

13.1 REGLAS GENERALES

13.1.1 Cambio de caballo. El concursante puede cambiar de caballo en la competencia de lazo en falso.

13.1.2 Cajon de lazo. El cajon de lazo se considera parte de la Arena durante las disciplinas de lazo.

13.1.3 Instalaciones. La Barrera, Trampa, Cajones y Linea de Arranque estaran sujetas a los establecido en los
numerales 10.1.1, 10.1.2, 10.1.4 y 10.5.2 de este reglamento.

13.1.4 No cambiar medidas. Una vez que se ha establecido la linea de arranque, no debera de cambiar para esa
misma ronda, ni se podra cambiar la longitud del cajén.

13.1.5 Salida sin utilizar barrera. Si es utilizado un juez de barrera para marcar el inicio del tiempo, este debera
banderear en el momento en que la nariz del animal cruce la linea de arranque.

13.1.6 La cola de la barrera. La cola de la barrera no debe exceder las 10” de largo.

13.1.7 Falla aparente de la Barrera. Si la barrera se rompe en cualquier punto que no sea el punto que debe romper,
la decisién seréa del juez de barrera. Si el concursante rompe barrera de manera notoria, pero la cola de la barrera no
cae 0 el pasador sigue por algin motivo en su lugar, el juez de barrera puede aplicar el castigo de 10 segundos. De lo
contrario, esto no se considerara una barrera rota.

13.1.8 Falla de la barrera con tiempo marcado. Si la barrera no funciona, pero se registra el tiempo, el concursante
tendréa tiempo, pero no habré penalizacién por la barrera rota.

13.1.8.1 Falla de la barrera sin tiempo iniciado. Si la barrera no funciona y no se inici6é el tiempo, el concursante
tendréa que haber lazado el becerro para recibir otra oportunidad en el mismo animal (si el animal esta en condiciones),
sin penalizaciones.

13.1.9 Falla de la barrera y regresan el animal. Si la barrera no funciona y el animal es traido de regreso, el
concursante participara en ese animal en ese momento o al terminar la funcién a criterio del juez.

13.1.10 El animal se lleva parte de la barrera. Si alguna parte de la barrera se queda sujeta al animal y el concursante
tira su lazo, esto se toma como que se aceptan las condiciones de barrera y animal. Si el concursante se declara
deteniendo su participacién, recibira una repeticion en el mismo animal.

13.1.11 Excepciones después de pedir que suelten el animal. El becerro estd en competencia cuando el(la)
concursante pida abrir la puerta, independientemente de lo que suceda, con las siguientes excepciones:

a) Siel animal escapa, se aplicara lo contemplando en el numeral 10.3.10.
b) En caso de falla mecénica.

c) Si, en opinion del juez de barrera, el(la) concursante recibe una falta por parte de la barrera, tendra otra oportunidad
en el mismo becerro, siempre que se declare deteniendo su participacién. No se considera falta por barrera si la
soga es golpeada por la parte retractil de la barrera.

13.1.12 Condiciones del lazo sin penalizacién de barrera. El(la) concursante debe estar montada en su caballo y su
caballo debe romper el plano de la barrera y el becerro romper el plano de la linea de arranque antes de tirar su lazo.

13.1.13 Toma del tiempo. El tiempo debera tomarse entre la bandera de la barrera y la del juez de bandera.

13.1.14 Competir en el becerro sorteado. Sera responsabilidad del director de arena que el(la) concursante compita
en el becerro sorteado. En caso de error, el becerro correspondiente le debera ser asignado antes del término de esa
ronda y solo esa patrticipacion sera la oficial.

13.1.15 Puerta de salida cerrada. En esta disciplina se debera competir con la puerta de salida cerrada en todo el
rodeo.

13.2 LIMITE DE TIEMPO
El tiempo limite para calificar en esta disciplina es 30 segundos.
13.3 REGLAS DE LA DISCIPLINA

13.3.1 Cantidad de sogas. En categorias juvenil mayor y abierta, solo es permitida una soga y tirar un solo lazo. En
categorias infantil y juvenil menor, podran usar dos sogas y tirar dos lazos.

13.3.2 Sogas amarradas a la montura. Las sogas deben amarrarse a la cabeza de la montura con un hilo de nylon.
Un nudo debe estar al final de la soga y el hilo atado al nudo. La soga no debera tener mota. Un pafiuelo que sea visible
para el juez debe estar unido al extremo del nudo de la soga.
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13.3.3 La soga solo debe estar amarrada a la montura. La soga amarrada a la cabeza de la montura no debe pasar
por el freno, bozal, collar o cualquier otro implemento del caballo.

13.3.4 El hilo de nylon. Se proporcionara el hilo y antes de cada participacion sera inspeccionado por un oficial
designado.

13.3.5 La segunda soga también debe estar amarrada a la montura. La segunda soga debe permanecer amarrada
hasta que se use y no debe separarse de la cabeza de la montura.

13.3.6 Lazo Tirado. Una soga caida o soltada se considerara como lazo tirado.

13.3.7 Un pafiuelo Gnicamente. Solo debe haber un pafiuelo al final de la soga donde esta es unida a la cabeza de la
montura, para que el juez sepa cuando rompe la soga de la montura.

13.3.8 El lazo debe entrar por la cabeza del becerro. Para que sea lazo legal, en categorias infantil y juvenil menor,
la lazada debe entrar por la cabeza del becerro, y la soga debera soltarse de la montura estando sujetada de cualquier
parte del becerro atras de la cabeza. En categorias juvenil mayor y abierta la lazada debe entrar por la cabeza y la soga
deberd soltarse de la montura estirandose puesta en el cuello del becerro. Después de soltarse la soga de la montura,
NO ES NECESARIO QUE LA SOGA PERMANESCA EN EL BECERRRO.

13.3.9 Soga lanzada a mano. La soga debe ser lanzada a mano por el concursante para ser un lazo legal.

13.3.10 El juez baja la bandera por error. En caso de que el juez baje la bandera a un concursante que tiene viva al
menos una soga, se debe otorgar otra oportunidad sin usar la barrera para iniciar el tiempo, en el mismo becerro,
iniciando con el tiempo ya transcurrido y la penalizacién de barrera. Si no se registré el tiempo, el participante recibira
una penalizacion de 10 segundos por cada soga utilizada. El participante solo podra utilizar la soga restante.

13.3.11 Debe estar montado. Para ser lazo legal, el concursante debe estar montado al detener el tiempo.

13.4 CALIFICACIONES Y PENALIZACIONES

13.4.1 Bandera de la barrera operando. Para que el tiempo sea oficial, la bandera de la barrera debe estar operando.
13.4.2 Registro del tiempo antes de descalificar. El juez de bandera no podra descalificar a un concursante hasta
gue se haya registrado el tiempo.

13.4.3 Bajar la bandera para detener el tiempo. El juez debe bajar la bandera para detener el tiempo, y en caso de
una descalificacion debera indicar con la misma bandera que la participacion no es legal.

13.4.4 Romper la barrera. Se impondra una penalizacién de diez segundos por romper la barrera.

13.4.5 Lazar sin soltar la lazada. Lazar el becerro sin soltar la lazada de la mano es motivo de descalificacién.

13.4.6 Maltratar al becerro o caballo. El concursante sera descalificado en caso de maltratar en algin momento al
becerro o a su caballo.

13.4.7 Quitar la soga de la montura con la mano. El concursante no tendra tiempo si libera la soga de la cabeza de
la montura con su propia mano. Sin embargo, si la soga se enredara en la cabeza de la montura, el concursante puede
caminar su caballo para adelante para desenredar la soga y posteriormente detener el caballo para que esta se libere

13.4.8 El ayudante de la trampa entra a la arena. Si el ayudante cruza la linea imaginaria de la arena antes que el
becerro cruce la linea de arranque, el concursante sera descalificado.

13.4.9 Toma del Tiempo. El tiempo oficial sera el promedio de dos cronémetros en todos los rodeos.
13.5 REPETICIONES

13.5.1 Animal que escapa de la arena. En cualquier disciplina de tiempo, si un animal escapa de la arena la bandera
deberd detener el tiempo en ese momento. El concursante tendré otra oportunidad en el mismo animal sin utilizar la
barrera para iniciar el tiempo, el tiempo registrado previamente se agregara al de la repeticion, asi como cualquier
castigo de barrera, si existiera.

13.5.2 Animal que escapa antes de usarse. Si durante una funcion algin animal se escapa antes de haber estado en
competencia, o si llegara a fallar la barrera, entonces ese animal debera de ser regresado. Ese animal debera ser
regresado por el personal de arena durante la misma funcién o al término de esta. Debera de manejarse su regreso de
la misma forma que se manejo el resto del lote. El animal debera de ser acompafiado por varios otros para poder ser
regresado. Ningun animal debe ser regresado al corral solo. EIl momento de este regreso sera decision del director de
arena.

13.5.3 Falla de equipo. Ninguna repeticién se otorgara por falla o defecto en el equipo del(la) concursante.

13.5.4 Error del juez. Si un juez comete un error con la bandera, el juez debera de avisar que habra repeticién antes
gue el concursante abandone la arena.

13.5.5 Uso del becerro de repeticién. Un becerro asignado para una repeticién debera de ser usado en la repeticion

antes que lo use cualquier otro concursante.

13.5.6 Repeticion por no haber tiempo registrado. En el caso de que no se registre el tiempo por ninguno de los

tomadores de tiempo en la arena, el concursante tendra derecho a una repeticion en el momento designado por el
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director de arena. Sumando penalizaciones de barrera, si hubiera. De haber roto la barrera en ese primer intento la
repeticion dara inicio sin utilizar la barrera.

13.5.7 Becerro que no rompe el collar de la barrera. Si el becerro falla al jalar el collar de la barrera se aplicara lo
dispuesto en el numeral 10.3.21 de este reglamento.

13.5.8 Becerro que se cae al salir. Si el animal se cae antes de cruzar la linea de arranque, se aplicara lo dispuesto
en el numeral 10.3.22 de este reglamento.

13.6 REGLAS OPCIONALES

13.6.1 Regla de campo de una sola soga. En cualquier rodeo de un circuito regional o estatal, se puede implementar
la regla de campo que limite al participante a usar una sola soga. Esto no aplica en las Finales regionales o estatales.

13.6.2 Reloj electrénico. El uso del sistema de reloj electrénico es opcional.

13.6.3 Hilo para soga. Las asociaciones estatales proveeran el hilo de nylon para atar la soga a la montura, esto podra
ser opcional en los rodeos regionales y estatales.

13.7 EQUIPO

13.7.1 Hilo para fijar el collar. El collar de la barrera que se coloca en el becerro deberéa de ser fijado con hilo.

13.7.2 Ninguan metal en el collar. Ningun artefacto de metal debera ser usado en el collar de la barrera.

13.7.3 Anillo de soga en el collar. Un anillo de soga deslizable debera de ser usado para ajustar el collar de la barrera.
13.7.4 Solo equipo vaquero. Todos los arreos e implementos del equipo del concursante deben ser vaqueros.

13.7.5 Barrera mecanica. Se debe usar una barrera mecéanica.

13.8 OFICIALES

13.8.1 Al menos 4 oficiales. Por lo menos debera haber dos cronémetros, un juez de bandera y un juez de barrera.

13.8.2 Un Juez adicional. Puede haber un tercer juez para ayudar a determinar si un lazo es legal o cualquier infraccion
de las reglas. Este oficial no necesita estar montado.

13.8.3 Decision del juez de bandera. El juez de bandera tomara la decision final.

13.8.4 Cambio de hilo en la barrera. El Juez de Barrera es responsable de cambiar el hilo de la barrera cuando
considere que ya esta debilitado o cuando un concursante se lo solicite.

13.8.5 Longitud del collar de la barrera. El Juez de Barrera debera de anotar la longitud del collar de la barrera para
asi asegurarse que no cambiara esta distancia entre concursantes en diferente funcioén.

13.8.6 Revision de la barrera. La barrera debera de ser revisada por los jueces antes de cada funcién, si algun
componente no funciona adecuadamente debera de ser remplazado.

13.8.7 Nadie debe manipular la barrera. El juez de barrera debera asegurarse que nadie pueda manipular la barrera.
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CAPITULO 14
AMARRE DE CHIVA

14.0 Mujeres, hombres y mixto. Esta es una disciplina para mujeres en las categorias abierta y juvenil mayor. En
categoria juvenil menor es para mujeres y hombres compitiendo por separado. En categoria infantil es para mujeres y
hombres compitiendo juntos.

14.1 REGLAS GENERALES

14.1.1 Ubicacién de la Linea de arranque. La linea de arranque en esta disciplina estara sujeta a las reglas de campo.
14.1.2 Linea de arranque visible. Se debe colocar la linea de arranque claramente visible.

14.1.3 Marcas permanentes. Las marcas de la estaca y linea de arranque deben estar permanentes en toda la ronda.
14.1.4 Usar varios caballos. Los concursantes pueden usar varios caballos en rodeos con dos o mas rondas.

14.1.5 Velocidad de entrada. La entrada a la arena puede ser a la velocidad que el concursante elija.

14.1.6. Puerta al centro a la misma distancia. En los eventos que estén dos chivas a la vez en la arena, la puerta
debera estar al centro de forma que exista la misma distancia de la puerta a cualquiera de las dos chivas.

14.1.7 Puerta cerrada. En competencias a puerta cerrada (sin pasillo), la puerta de la arena debe ser cerrada
inmediatamente después que el concursante entre en la arena y hasta que su caballo este bajo control.

14.1.8 Toma del tiempo. El tiempo debera tomarse entre dos banderas.
14.1.9 Inicio del tiempo. El tiempo iniciara cuando la nariz del caballo cruce la linea de arranque, y el sujetador de la
chiva deberd soltarla en ese momento.

14.1.10 Chivas del mismo peso y collares con las mismas caracteristicas. De haber dos chivas en la competencia
estas deberan ser del mismo peso y tamafio, tener guia y collar del mismo material y grosor. El collar debe ser ajustado
a manera que exista 1” (2.5 cm) de hueco entre el collar y el cuello de la chiva. Los collares deben de ser de piel o nylon
y se prohibe el uso de cadena en el collar.

14.1.11 Misma posicion del juez para todos. El Juez de bandera debera de colocarse en la misma posicion en todas
las participaciones de la ronda.

14.1.12 Ubicacion de las chivas y orden de los amarres. Si solo hay una chiva esta debera de estar en el centro de
la arena. Cuando hay dos chivas en la arena, estas deberan de ser amarradas: de lado derecho, izquierdo, derecho e
izquierdo (este orden sera publicado). En la siguiente ronda, el orden de los amarres sera invertido.

14.1.13 Ma&ximo de amarres por chiva. En el sorteo se debe considerar que una chiva podra ser amarrada un maximo
de cinco (5) veces por ronda.

14.1.14 Rastreo de la arena. Durante esta disciplina, la arena debera ser rastreada en intervalos regulares, que
seran determinados por el director de arena.

14.1.15 Posicién de los oficiales. El sujetador de la chiva debera de estar parado directamente detras de la chiva. Los
jueces y el director de arena deberan colocarse a modo que puedan ver claramente la guia de la chiva y el caballo de
la concursante.

14.2 LIMITE DE TIEMPO
El tiempo limite para calificar en esta disciplina es treinta (30) segundos.
14.3 REGLAS DE LA DISCIPLINA

14.3.1 Distancia minima de la linea de arranque. La linea de arranque deber& de estar al menos a 14 mts (15 yd) de
la puerta de entrada.

14.3.2 Distancia de la estaca. La estaca debera estar a 30 mts (100 ft) de la linea de arranque.
14.3.3 Longitud de la guia. La guia que sujeta el collar de la chiva y se fija en la estaca debe medir 3 mts (10 ft).
14.3.4 Estaca enterrada. La estaca debera estar completamente enterrada, a modo de que no esté a la vista.

14.3.5 Ejecucion del amarre de chiva. La concursante debera entrar a la arena montada a caballo y debera correr de
la linea de arranque a la chiva sobre su caballo, desmontar, derribar por su propia mano a la chiva, cruzar las patas de
la chiva, y amarrar a mano al menos tres patas de la chiva con una correa de cuero, madrina o0 soga. No se permite
usar ningun tipo de alambre en la madrina. Los varones de la categoria Juvenil menor obligatoriamente deben usar
madrina con hondilla, y primero sujetar una mano delantera para después cruzar y amarrar las tres patas.

14.3.6 Levantar la chiva si esta caida. Si la chiva esta en el suelo cuando el concursante llega a ella, debera de
levantarla del suelo lo suficiente para que, si la chiva quisiera ponerse de pie, exista el espacio para hacerlo y después
de amarrarla deberéa separarse de la chiva.

14.3.7 Tiempo para completar el amarre. Las patas deberan permanecer amarradas y cruzadas por 6 segundos
después de haber sido completado el amarre. Mientras el juez esta tomando los 6 segundos, el concursante no podra
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hacer sefias, movimientos o ruidos que distraigan a la chiva. De hacerlo sera considerado como un intento de sacar
ventaja y resultard en una descalificacién. El concursante debera de alejarse de la chiva inmediatamente después que
el juez haya bajado la bandera.

14.3.8 Al menos unavuelta sobre tres patas. Para que el amarre sea un amarre legal, debera de tener al menos una
vuelta completa sobre tres patas de la chiva, y una media vuelta, cabo o nudo. El concursante debera de amarrar a la
chiva a mano sin usar ningun nudo, botén, cabo o media vuelta hecha previamente al amarre.

14.3.9 Inicio del tiempo. El tiempo dara inicio cuando la nariz del caballo cruce la linea de arranque.

14.3.10 Marca del tiempo. El tiempo se detendra cuando el concursante haga la sefial de que ha terminado su amarre.
14.3.11 Alejarse de la chiva. El concursante debera de alejarse 1 metro (3 ft) de la chiva para que el juez pueda iniciar
la cuenta de los 6 segundos que debera durar el animal amarrado y con sus patas cruzadas. Si al terminar el amarre,
gueda enredada la guia en la pierna del concursante, debera pedir autorizacién al juez para desenredarse, después de
obtener el permiso, desenredarse y separarse, empezaran a contar los 6 segundos de proteccion.

14.3.12 El sujetador de la chiva. El sujetador debera ser una persona capaz y no concursante en esta disciplina.
14.3.13 Chiva que se lastima. Si la chiva se lastima, se le asignara la chiva designada para repeticién, sin tomar en
cuenta la diferencia de participaciones hechas en esa chiva.

14.4 CALIFICACIONES Y PENALIZACIONES

14.4.1 Registro del tiempo antes de descalificar. El juez de bandera no podra descalificar a un concursante hasta
gue se haya registrado el tiempo.

14.4.2 Bajar la bandera para detener el tiempo. El juez debe bajar la bandera para detener el tiempo, y en caso de
una descalificacion debera indicar con la misma bandera que la participacion no es legal.

14.4.3 Inspeccidn del amarre. El amarre debera de ser inspeccionado por un juez, y de no mantenerse amarradas las
patas por 6 segundos, el concursante no tendra tiempo.

14.4.4 Tocar la chiva o el amarre. Si el concursante toca la chiva o su amarre después de haber hecho la sefial de
haber terminado, sera descalificado.

14.4.5 Falta del caballo. Si el caballo toca, cruza o pasa sobre la chiva o la guia, se le aplicara un castigo de 10
segundos sobre su tiempo marcado.

14.4.6 El caballo desamarra la chiva. Si la chiva se desamarra de la estaca o del collar por culpa del caballo, sera
descalificacion.

14.4.7 Penalizacion por tirar el sombrero. Multa de $100 pesos. En categorias menores se agregaran 5 segundos a
su tiempo, si entra a la arena sin el sombrero.

14.4.8 Tiempo oficial. El tiempo oficial debe ser el promedio de dos cronémetros.

14.4.9 Ayudante no puede entrar a la arena. No se permite al ayudante entrar a la arena cruzando la linea imaginaria
ubicada en la puerta principal, de hacerlo sera descalificacion.

14.5 REPETICIONES

14.5.1 Falla de equipo. Ninguna repeticién se otorgara por falla o defecto en el equipo del concursante.

14.5.2 Chiva que se suelta. Si una chiva llegara a soltarse, sera decision de los jueces otorgar una repeticion.

14.5.3 Sin tiempo registrado. En el caso que no se registre ningln tiempo en los cronémetros oficiales, el concursante

tendra derecho a una repeticion en el momento designado por el director de arena. Sumando las penalizaciones si las
hubiera.

14.5.4 Error del juez. Si un juez comete un error con la bandera, el juez debera de avisar que habra repeticién antes
gue el concursante abandone la arena.

14.5.5 Chiva que no corresponde. Concursante que participa y amarra una chiva que no le corresponde por sorteo,
repetira su participacion en su chiva sorteada sin acarrear las posibles penalizaciones.

14.6 REGLAS OPCIONALES

14.6.1 Reloj electronico. Se recomienda que se use un sistema de reloj electronico (integrado con un par de ojos laser,
consola de control y tablero digital) y dos crondmetros manuales de respaldo. En caso de que el reloj electronico falle,
se promediaran los crondmetros manuales.

14.7 EQUIPO

14.7.1 Implemento para el amarre. Se puede usar:
a) Correa de cuero,
b) Madrina con hondilla (obligatorio para varones de la categoria juvenil menor)
c) Soga de nylon o de algodon.
14.7.2 Equipo vaquero. Todos los implementos del equipo usado por los concursantes deben ser vaqueros.
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CAPITULO 15
LAZO Y LISTON

15.0 Parejas mixtas. Esta disciplina es por parejas obligatoriamente mixtas, en la categoria juvenil menor
exclusivamente.

15.1 REGLAS GENERALES

15.1.1 Mismos criterios de estadistica que Lazo por Parejas. El sistema estadistico de puntos en Lazo y Listén
seguira los mismos criterios que en Lazo por Parejas.

15.1.2 Combinacién de parejas. Esta disciplina es mixta, hombre y mujer. Cualquiera puede ser lazador(a) o
corredor(a).

15.1.3 El cajon de lazo es parte de la arena. El cajén de lazo se considera parte de la arena en esta disciplina.

15.1.4 No cambiar medidas. Una vez que se ha establecido la linea de arranque, no deberan de cambiar para esa
misma ronda, ni se podra cambiar la longitud del cajén.

15.1.5 Cuando no se tiene barrera. Si se utiliza el juez de barrera para arrancar el tiempo, este debe levantar la
bandera tan pronto la nariz del becerro cruza la linea de arranque marcada en el piso.

15.1.6 Decisioén del juez de barrera. Siempre sera decision del juez de barrera si se rompié 0 no se rompio la barrera.

15.1.7 Falla aparente de la Barrera. Si la barrera se rompe donde no debe romper, el juez de barrera tendra la decision.
Si el competidor evidentemente rompe la barrera, pero falla una polea o la barrera se rompe de cualquier lugar que no
sea el indicado, el juez de barrera debe valorar la situacién, y tomar la decisién de aplicar o no aplicar la penalizacion
de romper barrera.

15.1.8 Falla de la barrera con tiempo marcado. Si la barrera no funciona, pero se registra el tiempo, la pareja
concursante tendra tiempo, pero no habra penalizacidn por la barrera rota.

15.1.9 Falla de la barrera sin tiempo iniciado. Si la barrera no funciona y no se inicié el tiempo, la pareja tendra que
haber completado la ejecucion de Lazo y Liston para recibir otra oportunidad en el mismo animal (si el animal est4 en
condiciones), sin penalizaciones.

15.1.10 Falla de la barrera y regresan el animal. Si la barrera no funciona y el animal es traido de regreso, la pareja
participara en ese animal en ese momento o al terminar la funcién a criterio del juez.

15.1.11 El animal se lleva parte de la barrera. Si alguna parte de la barrera se queda sujeta al animal y el(la) lazador(a)
tira su lazo, esto se toma como que se aceptan las condiciones de barrera y animal. Si el(la) lazador(a) se declara
deteniendo su participacién, la pareja recibir4 una repeticion en el mismo animal.

15.1.12 Excepciones después de pedir que suelten el animal. Una vez que el(la) lazador(a) pide su animal, este ya
se considera suyo, independientemente lo que suceda, con las siguientes excepciones:

a) Sielanimal escapa, se aplicara lo contemplando en el numeral 10.3.10.
b) En caso de alguna falla mecanica.

c) Sieljuez de barrera determina que la barrera cometié una falta en contra del concursante, la pareja concursante
recibira su animal de regreso siempre y cuando se haya declarado al ocurrir la falta.

15.1.13 Soltar la lazada afuera del cajon. En el lazo y listén el caballo de el(la) lazador(a) debe haber salido del cajén
antes de soltar la lazada.

15.1.14 Ubicacion de la linea de meta. La linea de meta sera marcada 30 ft (9 mts) enfrente del cajon. El juez de
bandera se debe parar a la altura de esta linea.

15.1.15 Toma del tiempo. El tiempo debera tomarse entre dos banderas.

15.1.16 Competir en el animal sorteado. Sera responsabilidad del director de arena que la pareja concursante compita
en el animal sorteado. En caso de error, el animal que corresponde les debera ser asignado antes del término de esa
ronda y solo esa participacion sera la oficial.

15.1.17 Puerta cerrada. Esta disciplina no se debe realizar con la puerta del fondo de la arena abierta.
15.2 LIMITE DE TIEMPO

Habra treinta (30) segundos de tiempo limite para calificar en esta disciplina y sera con una sola soga.
15.3 REGLAS DE LA DISCIPLINA

15.3.1 No arrastrar al becerro. El caballo de el(la) lazador(a) debera tener un collar en el cuello y el concursante debera
ajustar la soga y las riendas de tal manera que impida que el caballo arrastre al becerro.

15.3.2 Ayudante que empuja el becerro en la trampa Los becerros pueden ser empujados por el ayudante en la
trampa, Unicamente a partir del momento en que el(la) lazador(a) esta listo(a) en el cajén.

15.3.3 Cualquier lazo es valido. Cualquier lazo que sostenga al becerro es legal.
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15.3.4 Soga amarrada. La soga debe estar amarrada a la cabeza de la montura.

15.3.5 Corredor(a) en el lado opuesto a la meta. El(la) corredor(a) puede pararse en cualquier lugar que elija en la
arena del lado opuesto a la linea de meta.

15.3.6 Trabajo de el(la) lazador(a). El(la) lazador(a) debe lazar el becerro a caballo, desmontar y estar en contacto
con el becerro en el momento que el(la) corredor(a) retire el listdn o la pareja sera descalificada. El becerro no necesita
ser derribado.

15.3.7 Trabajo de el(la) corredor(a). El(la) corredor(a) debe retirar el liston, correr para cruzar la linea de meta con el
listbn en su mano y entregarlo al juez, para obtener el tiempo.

15.3.8 Cruzar la meta para marcar el tiempo. El juez de bandera marcara el final del tiempo cuando el(la) corredor(a)
cruce la linea de meta.

15.3.9 Medidas del liston. Debe medir 2" de ancho y 12” de largo aproximadamente.
15.3.10 Ubicacion del listédn. El listén debe estar sujeto a la parte superior de la cola del becerro con una liga de hule.

15.3.11 Cruzar la meta en cualquier direccién. El(la) corredor(a) debe cruzar la linea de meta, y puede hacerlo en
cualquier direccion para detener el tiempo.

15.3.12 Solo el(la) corredor(a) pude retirar el liston. El listén debe ser retirado Unicamente por el(la) corredor(a).

15.3.13 Cualquier parte del liston. El(la) corredor(a) debe entregar al juez, el listobn completo o solo un pedazo del
mismo.

15.3.14 Soga en contacto con el animal. La soga debe estar sujetando al becerro cuando el el(la) lazador(a) lo toque.

15.3.15 Pareja de ayuda. En caso de que algin concursante no tenga pareja elegible. Se le permitird hacer pareja con
otro compariero de su misma categoria. El procedimiento para asignar el compafiero de ayuda sera mediante un sorteo
considerando a los concursantes registrados y dispuestos a ser sorteados. Quien resulte asignado tendra la obligacion
de pagar la inscripcion correspondiente. En caso de resultar ganador podr4 acceder Unicamente a los premios en
efectivo.

15.4 CALIFICACIONES Y PENALIZACIONES

15.4.1 Bandera de la barrera. Para que el tiempo sea considerado oficial, la bandera en la barrera debe estar
funcionando.

15.4.2 Registro del tiempo antes de descalificar. El juez de bandera no podra descalificar a la pareja concursante
hasta que se haya registrado el tiempo.

15.4.3 Bajar la bandera para detener el tiempo. El juez debe bajar la bandera para detener el tiempo, y en caso de
una descalificacion debera indicar con la misma bandera que la participacion no es legal.

15.4.4 Romper la barrera. Se castigara con 10 segundos a la pareja concursante por romper la barrera.
15.4.5 Lazar sin soltar la lazada. Lazar el becerro sin soltar la lazada de la mano, es motivo de descalificacion.

15.4.6 Abuso animal. La pareja puede ser descalificada si a criterio del juez, alguno de los concursantes actla con
abuso al becerro o al caballo.

15.4.7 El ayudante de la trampa entra a la arena. Si el ayudante cruza la linea imaginaria de la arena, antes que el
becerro cruce la linea de arranque, la pareja sera descalificada.

15.4.8 No sonar la trampa. No se debe poner a nadie a sonar la trampa. Esto aplica en Rodeo y el slack. La pareja
concursante y/o la persona sonando la trampa podran ser descalificados.

15.4.9 Destroncar el becerro. Si a criterio del juez de bandera, el el(la) lazador(a) destronca al becerro, la pareja sera
penalizada con 5 segundos en su tiempo marcado.

15.4.10 Tiempo oficial. El tiempo oficial debe ser el promedio de dos cronémetros.

15.5 REPETICIONES

15.5.1 Animal que escapa. Sl el animal escapa de la arena, se aplicara lo contemplando en el numeral 10.3.10.
15.5.2 Falla de equipo. Ninguna repeticién se otorgara por falla o defecto en el equipo de los concursantes.

15.5.3 Error del juez. Si un juez comete un error con la bandera, el juez debera de avisar que habra repeticion antes
gue la pareja concursante abandone la arena.

15.5.4 Uso del becerro de repeticién. Un becerro asignado para una repeticién debera de ser usado en la repeticion
antes que lo use cualquier otro concursante.

15.5.5 Sin tiempo registrado. En el caso que no se registre ningln tiempo en los cronémetros oficiales, habiendo una
participacion calificada, la pareja concursante tendra derecho a una repeticion en el momento designado por el director
de arena. Sumando las penalizaciones si las hubiera, y en caso de haber penalizaciones la repeticién sera sin usar la
barrera.
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15.5.6 Animal que no rompe el collar de la barrera. Si el animal falla al jalar el collar de la barrera se aplicara lo
dispuesto en el numeral 10.3.21 de este reglamento.

15.5.7 Animal sin listén. Si el(la) lazador(a) laza al becerro y al momento que el(la) corredor(a) llega al becerro este
no tiene listdn en la cola, entonces la pareja recibird una repeticion.

15.5.8 Animal que se cae al salir. Si el animal se cae antes de cruzar la linea de arranque, se aplicara lo dispuesto en
el numeral 10.3.22 de este reglamento.

15.6 REGLAS OPCIONALES

15.6.1 Reloj electrénico. El uso del sistema de reloj electrénico es opcional.

15.7 OFICIALES

15.7.1 Al menos 4 oficiales. Por lo menos debera haber dos cronémetros, un juez de bandera y un juez de barrera.

15.7.2 Juez de bandera montado. El juez de bandera puede montarse para observar la competencia. El juez de barrera
debe observar la barrera y avanzar hasta la linea de meta para detener el tiempo con una sefial de bandera.

15.7.3 Cambio de hilo en la barrera. El Juez de Barrera es responsable de cambiar el hilo de la barrera cuando
considere que ya esta debilitado o cuando un concursante se lo solicite.

15.7.4 Longitud del collar de la barrera. El Juez de Barrera deberd de anotar la longitud del collar de la barrera para
asi asegurarse que no cambiard esta distancia entre concursantes en diferente funcién.

15.7.5 Revision de la barrera. La barrera deberd de ser revisada por los jueces antes de cada funcién, si algin
componente no funciona adecuadamente debera de ser remplazado.

15.7.6 Nadie debe manipular la barrera. El juez de barrera debera asegurarse que nadie pueda manipular la barrera.
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CAPITULO 16
ACHATADA DE NOVILLOS A PIE
16.0 Solo hombres. Esta disciplina es para hombres de la categoria juvenil menor exclusivamente.
16.1 REGLAS GENERALES
16.1.1 Cajon de jineteo. En caso de usar un cajon de jineteo, este sera parte de la arena durante esta disciplina.

16.1.2 Misma ubicacion en todo el rodeo. Una vez que definida la ubicacién de la linea de arranque, no debera
cambiar en todo el rodeo.

16.1.3 Ubicacién de lalinea de arranque. La linea de arranque estara ubicada paralelamente a los cajones de jineteo,
a 3 mts (10 ft) de distancia. Esta medicidn se hara con las puertas de cajones cerradas.

16.1.4 Inicio del tiempo. El Juez de barrera debera indicar con su bandera el inicio del tiempo cuando la nariz del
novillo atraviese la linea de arranque.

16.1.5 Excepciones después de pedir que suelten el animal. El novillo esta en competencia desde que el
concursante pide que se abra la puerta, sin importar lo que pase después de esto. Con las excepciones de repeticion
indicadas en el numerales 16.5.

16.1.6 Toma del tiempo. El tiempo debera tomarse entre dos banderas.

16.1.7 Competir en el animal sorteado. Es responsabilidad del director de Arena que el concursante reciba el novillo
gue le corresponde para su participacién. En caso de un error, debera de participar en el animal que le corresponde y
esa sera la participacion oficial.

16.1.8 Puerta cerrada. La puerta de salida debera estar cerrada durante la participacién de cada concursante.

16.1.9 Mismo lado y cajén. Todos los novillos deberan de salir del mismo lado y del mismo cajon.

16.2 LIMITE DE TIEMPO

Habra treinta (30) segundos de tiempo limite para calificar en esta disciplina.

16.3 REGLAS DE LA DISCIPLINA

16.3.1 Cajén de salida recta. Podra utilizarse un cajon de “salida recta” en lugar de un cajén de jineteo. Este cajon
deberéd tener una distancia entre sus paredes de por lo menos 36”; un minimo de 1.8 mts (6 ft) de largo; una puerta

lateral para que entre el concursante. En las Finales, de preferencia se usara un cajon de “salida recta”, en caso de
usarse cajon de jineteo debera de ser cajon izquierdo y toda participacion debera de ser desde el mismo cajon.

16.3.2 Ejecucién de la achatada a pie. Cuando el novillo entra al cajén, el concursante debera colocarse a un costado
del novillo colocando su brazo derecho abrazando el hombro derecho del novillo. La puerta debera de abrirse con la
indicacién del concursante. El concursante debera mantener su mano derecha sobre el hombro derecho del novillo o
detras de él, hasta que la nariz del novillo cruce la linea de arranque. El concursante no debera detener el impulso del
novillo antes de la linea de arranque. Si el concursante cambia a su posicion de derribe, o toca con su mano los cuernos
o las orejas del animal, antes de que la nariz de novillo cruce la linea de arranque, se le agregaran 10 segundos de
castigo a su tiempo. Si el novillo es derribado antes de la linea de arranque su participacién sera descalificada.

16.3.3 Permitir al novillo avanzar y no ahorcarlo. El concursante no debera impedir al novillo moverse hacia adelante,
ahorcéandolo o de cualquier otra manera. Cometer esta falta es motivo de descalificacion.

16.3.4 Cuerno quebrado. El concursante debe revisar su novillo y avisar al juez, si tiene algin cuerno quebrado.

16.3.5 Ayudante en el cajén. Habrd un ayudante de cajén, designado por el Director de Arena. Este no deberé cruzar
el plano del cajon.

16.3.6 En competencia al salir del cajén. El concursante esta en competencia una vez que el novillo sale del cajon.

16.3.7 Solo un paso para agarrar el novillo. Si el concursante suelta y se le escapa el novillo, no podra dar mas de
un (1) paso para volverlo a agarrar.

16.3.8 Cambiar direccion o detener el novillo. Después de cruzar la linea de arranque, el concursante debera de
cambiarle la direccion al novillo o detenerlo completamente para después derribarlo.

16.3.9 Levantar al novillo caido. En caso de que el novillo cae al piso antes de que el concursante le cambie la
direccion o lo detenga, el concursante debera de levantar en sus 4 patas al novillo, para derribarlo.

16.3.10 Novillo derribado legalmente. El novillo sera considerado derribado, cuando su costado o espalda estén
completamente en el piso, las cuatro patas al aire, con la cabeza y patas alineadas.

16.3.11 En contacto con el novillo. Cuando el juez baja la bandera el concursante debera tener contacto con el novillo.

16.3.12 Acomodar el novillo para que se levante. Después del achate, el concursante debe acomodar la cabeza al
novillo para que pueda levantarse.
16.3.13 Novillo que cae por el lado opuesto. En caso de que el novillo sea derribado por el lado opuesto, el
concursante podra voltear la cabeza del novillo para alinearla con sus patas y lograr el achate legal.
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16.4 CALIFICACIONES Y PENALIZACIONES

16.4.1 Juez de barrera en lalinea de arranque. Para iniciar el tiempo y este sea oficial, el juez de barrera debera estar
debidamente acomodado en la linea de arranque, con su respectiva bandera.

16.4.2 Registro del tiempo antes de descalificar. El juez no podra descalificar al concursante hasta que se haya
registrado el tiempo.

16.4.3 Bajar la bandera para detener el tiempo. El juez debe bajar la bandera para detener el tiempo, y en caso de
una descalificacion debera indicar con la misma bandera que la participacion no es legal.

16.4.4 Maltrato al novillo. El concursante podra ser descalificado en caso de maltratar al novillo.
16.4.5 Manipular los novillos o el cajon. El concursante sera descalificado si intenta manipular los novillos o el cajon.
16.4.6 Tiempo oficial. El tiempo oficial debe ser el promedio de dos cronémetros.

16.4.7 Derribar antes de la linea de arranque. El concursante sera descalificado si el animal es derribado antes de la
linea de arranque.

16.4.8 Novillo que cae antes de lalinea de arranque. Si el novillo cae por si solo antes de cruzar la linea de arranque,
el concursante debera hacer que se levante para que cruce con su nariz la linea de arranque antes de intentar derribarlo.

16.4.9 Romper barrera en achatada de novillos a pie. habra una penalizacion de 10 segundos si el concursante
mueve el brazo derecho al cuerno derecho (posicion de derribe) antes de cruzar la linea de arranque. A esto se le
conocera como “romper la barrera”.

16.5 REPETICIONES
Las siguientes son opciones de repeticién que se pueden otorgar, a criterio del juez.

16.5.1 Animal que escapa. Si el novillo escapa de la arena, el juez bajara la bandera indicando que se detengan los
cronémetros. El concursante tendré otra oportunidad en el mismo animal saliendo del cajon considerando el tiempo ya
transcurrido y la penalizacion en caso de haberla.

16.5.2 Falla mecénica. En el caso de haber alguna falla mecénica en las instalaciones.

16.5.3 Falta contra el concursante. Si el concursante resulta afectado por el cajon, este tendra otra oportunidad en
el mismo animal, siempre que el concursante se declare deteniendo su participacion.

16.5.4 Novillo en repeticién. Si se declara una repeticion en un mismo animal, y ese animal esta sorteado para otro
concursante, la repeticion del primer concursante deberd ser antes de que el segundo concursante lo use.

16.6 REGLAS OPCIONALES

16.6.1 Uso del silbato. Podra usarse un silbato para sefialar que el novillo ha cruzado la linea de arranque.
16.6.2 Mismo juez para iniciar y detener el tiempo. El juez de barrera podré indicar el inicio y final del tiempo.
16.7 EQUIPO

16.7.1 Cajones. Cajones de jineteo o cajon recto seran usados para esta disciplina.

16.7.2 Para marcar la linea de arranque. Una linea con polvo blanco (cal, talco o yeso) debera usarse para sefialar
claramente la linea de arranque frente al cajon.

16.8 GANADO
16.8.1 Especificaciones de los novillos. Seran las indicadas en el numeral 7.13.2 para la categoria juvenil menor.

16.8.2 Novillos previamente trabajados. Los novillos deberan de ser trabajados antes de que sean usados en la
competencia. Novillos frescos podran agregarse al lote siempre que hayan sido trabajados previamente al ser pasados
por el cajén y derribados. Es responsabilidad de los concursantes trabajar los novillos en coordinacion con el ganadero.

16.9 OFICIALES

16.9.1 Al menos 4 oficiales. Preferentemente deber& haber dos cronémetros, un juez de banderay un juez de barrera,
a menos que se aplique el numeral 16.6.2.

16.9.2 Decision exclusiva de los jueces. Si la participacion y derribe es legal o no, es decision exclusiva de los jueces.

16.9.3 Observar al concursante y novillo en todo momento. El Juez de bandera debera de observar al concursante
y al novillo hasta el término de la participacion.

16.9.4 El Juez de barrera. El Juez de barrera debera colocarse en la linea de arranque del lado derecho del novillo, y
deberd indicar con la bandera que la nariz del novillo ha cruzado para iniciar el tiempo.

16.9.5 El Juez de bandera. El juez indicara con su bandera si el novillo ha sido derribado para detener el tiempo.
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CAPITULO 17
PROTECCION A JINETES
17.1 GENERALES.

17.1.1 Objetivo principal. La Proteccidon a Jinetes es una importante actividad dentro de un Rodeo, que se ha
reconocido como disciplina de competencia. Sin embargo, el objetivo principal ha sido y seguira siendo salvaguardar la
integridad fisica de los jinetes, y de los mismos protectores.

17.1.2 Solo hombres. Esta es una disciplina en la que Unicamente participan hombres.

17.1.3 Durante el jineteo de toros en un rodeo. La competencia de proteccion a jinetes sera siempre en un Rodeo
durante el desarrollo de la disciplina Jineteo de Toros, 0 en un evento exclusivo de jineteo de toros.

17.1.4 Solo protectores elegibles con experiencia. Por la importancia del trabajo de proteccién a jinetes, solo podran
participar protectores con experiencia comprobada, mayores de 18 afios, que sean aprobados por la Asociacion Estatal
y que cumplan los requisitos de elegibilidad establecidos en los numerales 2.6 de este Reglamento.

17.1.5 Comité de Proteccidn a Jinetes. La FMR y las Asociaciones Estatales deberan tener un comité integrado con
al menos 3 (tres) expertos en la materia, quienes se encargaran de evaluar la experiencia y otorgar la aprobacién a los
protectores que resulten elegibles para desempefiarse en esta actividad.

17.2 EQUIPOS.

17.2.1 Parejas o Tercias. Los equipos de proteccion podran ser parejas de 2 (dos), o tercias de 3 (tres) protectores
gue de manera conjunta haran el trabajo de proteger a los jinetes de toros en un rodeo.

17.2.2. Conformaciéon de Equipos. La conformacion de equipos sera respetando las disposiciones que al respecto
contemple la convocatoria correspondiente, con las siguientes opciones:

a) Equipos inscritos, previamente conformados desde su inscripcién.

b) Equipos sorteados, por sorteo de los protectores registrados individualmente.
¢) Equipos variables, combinando los protectores registrados (todos con todos).
d) Sila convocatoria no lo indica, se procede con lo indicado en inciso b).

17.2.3 Protector que se retira de competencia. Cuando un protector se retira de la competencia por cualquier motivo,
se procede a lo que al respecto indique la convocatoria, pudiendo ser:

a) Eliminar de la competencia al protector y/o su equipo,
b) Asignar un protector suplente,
¢) Sila convocatoria no lo indica, se procede con lo indicado en inciso a).
17.3 CALIFICACIONES.
17.3.1. Jueces. Podran ser uno, dos o tres los jueces que califiquen el desempefio de los protectores.

17.3.1.1 Calificacién de cada Juez. Cada juez calificara por apreciacion el trabajo de proteccion realizado en cada
oportunidad, y la calificacion podré ser individual o por equipo.

17.3.1.2 Rango de calificacion. La calificacion del desempefio por cada juez podra ser de 0 a 50 (cero a cincuenta)
puntos.

17.3.1.2.1 Conceptos de calificacion. Para calificar una oportunidad el juez debera evaluar a su criterio los siguientes
conceptos:

a) Ubicacion,

b) Coordinacion,

c) Efectividad,

d) Determinacion,

e) Acciones sobresalientes.

Cada concepto podra ser evaluado de 0 a 10 (cero a diez) puntos, pudiendo utilizar fracciones de medio punto (.5) en
la evaluacion de uno o varios de los conceptos.

17.3.1.3 Puntos por oportunidad. La calificacion de cada oportunidad sera de 0 a 100 (cero a cien) puntos,
considerando lo siguiente:

a) Un solo juez, la calificacion del juez se multiplica por 2 (dos).
b) Dos Jueces, se suman las calificaciones de ambos jueces.
c) Tres Jueces, la suma de las calificaciones se divide entre 3 (tres) y se multiplica por 2 (dos).
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17.3.2 Misma cantidad de oportunidades. Se debera hacer lo posible para que todos tengan la misma cantidad de
oportunidades calificadas. En el caso que la cantidad de jinetes de toros no permita la misma cantidad de ejecuciones
para todos los equipos, se podran asignar las remontas a los equipos con menos ejecuciones.

17.3.3 Tipos de competencia. La competencia de Proteccion a Jinetes sera como lo indique la convocatoria, pudiendo
ser por equipos o de manera individual (por protector).

17.3.4 Calificacion final. La calificacion final de un equipo o un protector individual sera el promedio de sus
calificaciones, que se obtiene con la suma de las calificaciones dividida entre la cantidad de oportunidades calificadas.

17.4 DESCALIFICACIONES.

17.4.1. Descalificacién de una oportunidad. Los motivos para descalificar una oportunidad son los siguientes:
a) No estar listo(s) en el momento de ser llamado(s) a participar.
b) No hacer lo necesario para proteger al jinete, a sus compafieros o a el mismo.
¢) Cualquier otra que a criterio de los jueces sea claro motivo para descalificar la oportunidad.

17.4.2 Oportunidad descalificada se considera en la calificacidn final. Cuando una oportunidad es descalificada, la
calificacion sera de 0 (cero) puntos, y considerada en la cantidad de ejecuciones para el calculo de la calificacion final.

17.4.3 Retirado de la competencia. Un equipo o un protector puede ser retirado de la competencia, por alguna de las
siguientes causas:

a) No presentarse en la arena, con la anticipacion indicada en la convocatoria.

b) Ser descalificado en 2 (dos) ocasiones por no hacer lo necesario para proteger al jinete. En estos casos se podra
determinar la inelegibilidad de el o los infractores para préximos eventos, a criterio de la Autoridad del Rodeo.

c) Lesion, retiro voluntario o cualquier otra causa.
d) Negligencia, falta de experiencia y aptitudes para proteger a los jinetes. Esto debe ser confirmado por los jueces.

17.4.3.1 Oportunidades pendientes por retiro de la competencia. Las oportunidades de proteccién pendientes que
corresponden a un equipo retirado de la competencia se deben distribuir entre los equipos que se mantienen en la
misma. Y estas seran consideradas para la calificacion final.

17.5 SUPLENTES Y ALTERNANTES.

17.5.1 Lugares vacantes. Se podran considerar protectores adicionales, para ocupar lugares vacantes por ausencia,
inelegibilidad, retiro, o cualquier otra causa.

17.6 SORTEOS.

17.6.1 Procedimiento de sorteo. Los sorteos para conformar equipos, y/o para definir el orden de participacion, sera
usando fichas o el sistema de computo desarrollado por la FMR.
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CAPITULO 19
PROCEDIMIENTO DE APELACIONES
19.1 GENERALES

19.1.1 Justicia deportiva. El procedimiento de apelaciones es implementado por la FMR con el objeto de fortalecer la
imparticién de justicia deportiva, considerando que existe la posibilidad de que algunas veces las decisiones de los
jueces en un rodeo pueden estar sujetas a revision, y aclarar si la decision esta o no esta correctamente sustentada en
el reglamento.

19.1.2 Unico medio oficial. Este procedimiento es el Ginico medio oficial, por el cual se permite solicitar una revision a
la calificacion y/o decisién de los jueces en alguna ejecucion de competencia realizada en un Rodeo.

19.1.3 Efectos de una apelacion. Al concluir el proceso de una apelacion, puede resultar el cambio en la decisién, o
mantenerse la decision original de los jueces del rodeo, siempre prevaleciendo la correcta aplicacion del reglamento de
la FMR, y en algunos casos podran derivarse decisiones o acciones directivas, encaminadas a fortalecer la aplicacion
de la justicia deportiva.

19.1.4 Rodeos sujetos al procedimiento de apelacion. En los Rodeos de Campeonato Nacional y de Finales
Estatales, sera obligacion de la autoridad, habilitar el procedimiento, para recibir y atender conforme a este reglamento
las apelaciones. En los demas rodeos solo se podran atender apelaciones, si la convocatoria correspondiente lo
especifica.

19.1.5 Resultado final en proceso. Cuando en una disciplina exista una apelacion en proceso, el resultado final de
esta se debe dar a conocer una vez que se haya emitido la resolucién y efectuado las acciones derivadas de la
apelacion.

19.2 COMITE DE APELACIONES

19.2.1 Funciones del Comité de Apelaciones. Este Comité se encargara de recibir, revisar y resolver las apelaciones
en un Rodeo, con las funciones y facultades conferidas en este reglamento, y las de una Comisién de Trabajo, con
sustento en el Estatuto de la FMR Articulo 48.11.1, y de las Asociaciones Estatales Articulo 96.VI, 98.11 0 99.11.

19.2.2 Integrantes del Comité de Apelaciones. Estard integrado por un numero impar de personas, seran personas
reconocidas por sus buenos antecedentes y experiencia en aspectos técnicos de rodeo y/o justicia deportiva.

19.2.2.1 Comité de Apelaciones en rodeos nacionales. El comité estara integrado por 5 (cinco) personas, que
voluntariamente aceptan formar parte del comité, y que son Delegados de las diferentes Asociaciones Estatales,
ademas se invitara a un Delegado de las instituciones deportivas oficiales, como moderador.

19.2.2.3 Comité de Apelaciones en rodeos estatales. El comité estara integrado por 3 (tres) personas que
voluntariamente aceptan formar parte del comité y que son Delegados de las Agrupaciones Regionales, ademas se
invitara a un Delegado de las instituciones deportivas oficiales, como moderador.

19.2.3 Instalacién del Comité de Apelaciones. Antes de iniciar el evento de rodeo, en una junta previa se debera
instalar el comité. La integracién del comité, asi como la informacién e indicaciones para la presentacion y atencion de
las apelaciones, se debera dar a conocer mediante publicacion en los medios oficiales de la autoridad del rodeo.
19.2.3.1 Suplentes del Comité de Apelaciones. En la junta previa, se deberd nombrar un suplente, que debera
participar en el comité, en caso de ausencia o imposibilidad de alguno de los miembros, o cuando el comité inhabilite a
un Delegado por ser del Estado que presenta la apelacién.

19.3 PROCESO DE APELACION.

19.3.1 RECEPCION DE LA APELACION.

19.3.1.1 Formato para presentar la apelacion. Se deberd utilizar el formato establecido por la FMR, para presentar la
apelacion, en el que se solicita la revision, se describen los hechos, detalles y motivos de la apelacion, firmado por el
Delegado de la Asociacion o Club que la presenta.

19.3.1.2 Personas que presentan la apelacién. La Unica persona que puede presentar una apelacion es el Delegado
del Club o de Asociacion a la que pertenece el interesado.

19.3.1.3 Personas que reciben la apelacion. En todos los eventos, que aplique el procedimiento de apelacion, la
autoridad del Rodeo debera especificar en la convocatoria 0 mediante comunicado oficial la oficina y/o persona
designada para recibir las solicitudes, documentos y material que corresponda.

19.3.1.4 Deposito en efectivo. Para dar trdmite a la apelacion, el solicitante debera dejar un depdsito en efectivo al
momento de presentar la apelacion.

19.3.1.4.1 Depésito en eventos Estatales. El importe del depésito en efectivo para eventos estatales es de $4000
(Cuatro Mil) pesos.

19.3.1.4.2 Depésito en eventos Nacionales. El importe del depdsito en efectivo para eventos nacionales es de $5000
(Cinco Mil) pesos.
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19.3.1.5 Tiempo para presentar la apelacion. El momento para presentar la apelacion debera ser durante la
competencia de la disciplina de la apelacién y en un lapso de 20 minutos posteriores a la Ultima ejecucion de esta.

19.3.2 REVISION DE LA APELACION.

19.3.2.1 Momento de larevisién. La fecha, hora y recinto de la revision, sera determinada por el comite de apelaciones
y esto le sera informado al solicitante, una vez recibida la solicitud y el depésito.
19.3.2.2 Participantes en la etapa de revision. Las Unicas personas que estaran presentes en la etapa de revisiéon
seran los integrantes del comité de apelaciones. En caso de ser necesario el comité de apelaciones podra invitar a otras
personas a participar en la revision.
19.3.2.3 Pruebas. Tanto la persona que presenta la apelacion como el comite de apelaciones, podran presentar
elementos de prueba para comprobar si la apelacion y/o la decision de los jueces tiene, o no tiene sustento en el
reglamento deportivo.
19.3.2.4 Protocolo de la revisidn. La revision que se contempla en el proceso de apelacion se llevara a cabo con el
siguiente orden.

a) Apertura de la etapa de revision

b) Exposiciéon del caso por parte del Director Técnico del Rodeo

c) Revisién de pruebas y argumentos

d) Cierre de la etapa de revisién

19.3.3 RESOLUCION DE LA APELACION.

19.3.3.1 Participantes en la etapa de resolucién. En la resolucién Unicamente estaran presentes los integrantes del
Comité de apelaciones y el Director Técnico del Rodeo.

19.3.3.2 Resolucion sobre la procedencia de la apelacién. Tomando en cuenta lo expuesto y aclarado en la etapa
de revisién, los integrantes del comité de apelaciones decidirdn por mayoria de votos la procedencia o no procedencia
de la apelacién.

19.3.3.3 Apelaciéon que si procede. En el caso de proceder la apelacion, el comité de apelaciones de manera inmediata
procedera a acordar las acciones derivadas de la apelacion. Si hubo un error en la aplicacion de la regla y este error
puede ser corregido, entonces se corregira el error, si no puede haber correccién la decision se mantendrd como se dio
originalmente. Si se confirma que el juez no actué de acuerdo con el reglamento podra ser sujeto a una sancion.
19.3.3.4 Notificar la resolucién al solicitante. Invariablemente del sentido en que se resuelva la apelacién, la
resolucion serd inmediatamente notificada al solicitante.

19.3.3.5 Destino del depésito en efectivo. En el caso de resultar procedente la apelacion, el depésito en efectivo le
sera entregado al solicitante (devolucion) al momento de notificarle la resolucion; de no ser procedente la apelacion, el
deposito en efectivo quedara en los fondos de la autoridad del Rodeo.

19.4 EJEMPLOS DE APELACIONES.

19.4.1 Apelaciones que proceden. Seran procedentes y sujetos a revisar la decision de los jueces, los casos en que
la regla no fue correctamente aplicada, ejemplos:
1. Se aplico el tiempo limite de 25 segundos en lazo de becerros de la categoria juvenil, debiendo ser 30 segundos.
2. Se descalificd una ejecucion de lazo en falso en categoria juvenil menor porque entré una mano del becerro en
la lazada, siendo esta una regla de la categoria juvenil mayor y abierta.
3. Enlazo de becerros me descalificaron por “destroncar” al becerro, debiendo ser sancionado con multa.
4. Endisciplinas de jineteo no se le dieron puntos al jinete que se bajé después de la chicharra, cuando esta soné
antes de los 8 segundos.
5. En carrera de barriles juvenil, no se aplico la sancién de 5 segundos, y existe evidencia de que la corredora tiré
el sombrero antes de entrar a la arena.

19.4.2 Apelaciones improcedentes. No procede dar trdmite a una apelacion, cuando no se presenta correctamente,
o cuando la decisién y/o calificacion esta basada en la apreciacion de los jueces.

1. Apelacion que no se presenta en tiempo y forma, respetando lo dispuesto en los numerales 19.3.1.1.y 19.3.1.5
de este reglamento.

La solicitud es confusa, carece de informacién o no esta debidamente firmada.
Se considera que el juez otorgé una calificacion incorrecta (baja/alta) en una ejecucion de jineteo.
El juez se tardd en bajar la bandera en lazo por parejas.

ok~ wbd

En jineteo de caballos me descalificaron por no marcar, habiendo evidencia de marcar correctamente el caballo
al salir del cajon.
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CAPITULO 20
RESTRICCIONES DE CONDUCTA Y ACCIONES DISCIPLINARIAS
20.1 GENERALES.

Cometer faltas a las reglas establecidas en este reglamento o cualquier otra regla o disposicién aplicable, puede ser
sancionado con llamada de atencion, multa, inelegibilidad, suspensién y expulsion de conformidad con lo establecido
en este reglamento y en el Estatuto que rige a la Autoridad del rodeo.

20.1.1 Multas progresivas. En el caso de las faltas consideradas en este reglamento de multa progresiva (con
incremento en el monto cada vez que se repita la misma falta) se aplicaran solo en el mismo afio de rodeo a excepcién
de multas clase llI.

20.1.2 Lista de inelegibles. Ningiin miembro podré participar en un rodeo si su nombre esta en la lista de inelegibles.
Para ser retirado de esta lista se debe cumplir la sancién correspondiente.

20.2 FALTAS CLASE |
Estas faltas son sancionadas con multa y hasta la descalificacién de un rodeo, a criterio de la autoridad del rodeo.

20.2.1 No cumplir con el cédigo de vestimenta, que se indica en el numeral 1.10 de este reglamento, se sanciona
con multa de $200 pesos

20.2.3 Incapacidad para sacar la mano en caballos con pretal se sanciona con multa de $200 pesos reportado por los
jueces.

20.2.4 No hacer un esfuerzo honesto, al apretalar y montarse para salir del cajén de jineteo, se sanciona con multa
de $100 pesos

20.2.5 Disputar, alegar, discutir en la arena se sanciona con multa de $300 pesos en la primera ocasién y se duplicara
las veces subsecuentes.

20.2.6 No estar listo a la hora que se le llama a competir $150 la primera, $300 la segunda y $450 pesos la tercera 'y
puede ser descalificado desde la primera a criterio del juez.

20.2.7 Declinaciones. No avisar en la oficina del rodeo, la declinacién antes del sorteo, se hara acreedor a una multa
equivalente al costo de la renta del animal en el que competiria.

20.2.8 Declinar estando presente, capaz y sano. Descalificacién de todas las demas disciplinas en las que se
encuentre inscrito y se hara acreedor a una multa equivalente al costo de la inscripcion en la primera ocasion y se
duplicara subsecuentemente, ademas de un rodeo de suspension.

20.2.9 Cruzar o entrar a la arena sin ser necesario, durante o antes de un rodeo obtendra una multa de $100 pesos
20.2.10 Contratar o involucrar, personal inelegible, se sanciona con multa de $500 pesos

20.2.14 Presencia en los corrales de ganado, sin la autorizacion de un juez se sanciona al concursante con
descalificaciéon inmediata.

20.3 FALTAS CLASE Il
Estas faltas son sancionadas con multa y hasta la descalificacién de un rodeo, a criterio de la autoridad del rodeo.
20.3.1 Inscribirse a un evento y no pagar la inscripcion. La multa seréa igual al valor de la inscripcién.

20.3.2 Pagar con cheques sin fondos. El cheque tendra que ser pagado en efectivo incluyendo los cargos bancarios
generados, y la multa sera de $500 pesos

20.4 FALTAS CLASE 11l
Estas faltas seran sancionadas con multa, inelegibilidad, suspension, expulsion, a criterio de la autoridad del rodeo.
20.4.1 Incumplimiento. No cumplir las obligaciones de un contrato, convenio, acuerdo, etc. relacionado con el rodeo.

20.4.1.1 No presentar los informes de un Rodeo. No presentar en el plazo de 48 horas y en forma, los informes de
un evento que son requeridos por la FMR, serd sancionado con una multa de $ 2500 pesos a la Asociacion que
corresponde. No presentar los informes en un plazo maximo de 15 dias, aparte de la multa establecida, se aplicara la
sancion de desconocimiento o anulacion definitiva del evento.

20.4.2 Pelear. Provocar y/o participar en alguna pelea dentro de las instalaciones del rodeo.

20.4.3 Influenciar a un oficial. Intentar influenciar, sobornar, intimidar en cualquier momento dentro o fuera de la arena,
o hablar con un juez cuando una disciplina esta en proceso.

20.4.4 Amenazas. Amenazar, provocar, acosar, intimidar a un oficial, espectador, representante, empleado o cualquier
otra persona relacionada con el rodeo. Esto considera hacerlo personalmente, o través de cualquier medio de
comunicacion, redes sociales, teléfono, comunicacion digital, etc.

20.4.5 Fraude. Utilizar documentos falsos o proporcionar informacion falsa en cualquier asunto relacionado con un
rodeo.
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20.4.6 Conducta, lenguaje o apariencia. Acciones significativamente impropias que dafien la imagen del deporte del
rodeo y de las instituciones deportivas. Esto considera hacerlo personalmente, o través de cualquier medio de
comunicacion, redes sociales, teléfono, comunicacion digital, etc.

20.4.7 Ser arrestado como responsable de delitos graves. Estar involucrado en acciones ilegales como: asalto, uso
de armas peligrosas, distribucién o trafico de drogas o sustancias prohibidas, entre otras.

20.4.8 Huelga o Boicot. Promover o formar parte de acciones de huelga, boicot, manifestacion o protesta de cualquier
tipo, que afecte la realizacion de un rodeo o a las instituciones deportivas.

20.4.9 Cambio de orden de salida en el rodeo. Los concursantes que cambien su orden de salida o su ganado
sorteado en un rodeo, sin autorizacién previa del director de arena o un juez.

20.4.10 Reincidir. El reincidir en las ofensas clase | y clase Il, se convertira en una ofensa clase .

20.4.11 Alcohol o drogas. Consumir o estar bajo la influencia de licor o cualquier droga ilicita en la arena.

20.4.12 Maltrato al Ganado. Referirse al capitulo 8 del reglamento.

20.4.13 Hacer trampa. Engafiar o intentar hacer trampa en un rodeo.

20.4.14 Personal de proteccién apropiado. No tener al menos 2 payasos de proteccion y dos auxiliares a caballo,
conforme se indica en el numeral 4.7.1 de este reglamento se sanciona con multa de $5,000 pesos

20.5 FALTAS CLASE IV

Las siguientes faltas seran sancionadas con la descalificacion, inelegibilidad y/o suspension de hasta un afio. En adicién
se debe aplicar automaticamente una multa al infractor, que a criterio de la autoridad sera de $2,000 y hasta $10,000
pesos

La sancion de estas faltas también es aplicable al deportista, cuando algin familiar, amigo o auxiliar es quien la comete.
20.5.1 Agresion a un oficial del rodeo. Agredir o tener contacto fisico agresivo contra un juez, o cualquier otro oficial
del rodeo, dentro o fuera de la arena.

20.5.2 Participar en arreglos indebidos. Intentar arreglos, influir o ser participe de manera impropia con el fin de
afectar los resultados de un rodeo o competencia.

20.6 FALTAS CLASE V

20.6.1 Indisciplina extrema. En circunstancias donde la conducta, acciones y comportamiento del infractor, sean
extremadamente dafiinas a la imagen del rodeo e instituciones deportivas, se turnara al Organo de Justicia Deportiva
de la FMR, para los efectos legales a que haya lugar.

20.7 PROCEDIMIENTOS DISCIPLINARIOS

20.7.1 Descalificacion de un rodeo. Un concursante puede ser descalificado de un rodeo en conformidad con este
Reglamento, solo con un acuerdo unanime de los jueces del rodeo.

20.7.2 Autoridad del Consejo directivo. El consejo directivo de la FMR o la Asociacién Estatal, serdn responsables
de aplicar las multas y sanciones. Los encargados y responsables de supervisar estas acciones y de administrar los
recursos producto de las multas que se generen por la aplicacion de estas reglas, seran la FMR y las Asociaciones
Estatales. El directivo encargado de aplicar las sanciones sera responsable de avisar por escrito o por cualquier medio
al acusado sobre la sancion a que fue acreedor.

20.7.3 Alegato o defensa del acusado. Si el acusado en cuestion desea responder o establecer una queja o alegato
al respecto, tendra la oportunidad de hacerlo por los mismos medios no antes de haber pasado 15 dias habiles después
de haber recibido la notificacion.

20.7.4 Deposito por multa en proceso de alegato. La persona acreedora a una multa y que este en proceso de
alegato, no podra competir hasta que la resolucién sea dada o hasta que haya hecho un depésito por el valor del 50%
de la multa asignada.

20.7.5 Retiro de puntos por sancion. La persona que haya sido acreedora a cualquier sancién, multa, suspension,
expulsién, etc. También podra ser acreedora a que se le retiren los puntos acumulados o ganados en el circuito.

20.7.6 Sin derecho a participar por multa pendiente de pago. El deportista acreedor a una multa automaticamente
gueda sin derecho a participar en cualquier evento oficial, hasta que cubra el pago de la multa.

20.7.6.1 Pago inmediato de multa para continuar compitiendo en el Rodeo. En Rodeos de dos o mas rondas, el
deportista acreedor a una multa debe pagarla inmediatamente para poder continuar compitiendo en las siguientes
rondas del Rodeo.
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ANEXOS

ANEXO 1
REQUISITOS Y CONDICIONES PARA EL CAMPEONATO NACIONAL DE RODEO

Tener y llevar a cabo cada afio un Campeonato Nacional, es obligacion de todas las federaciones deportivas, y en la
FMR hemos trabajado para llevarlo a cabo de 1993 a 1995 y de manera ininterrumpida desde el afio 2000.

En el Campeonato Nacional de Rodeo (CNR) participan vaqueros y vaqueras de todas las asociaciones estatales
reconocidas por la FMR, primero compiten en los circuitos estatales y en el FMR Tour; de ahi, solo los mejores son
seleccionados para competir en las diferentes disciplinas y categorias del CNR. Evento que siempre ha sido el que
mas premios paga en el pais tanto en dinero como trofeos (monturas y hebillas) y premios en especie. Y es el Gnico
evento en donde oficialmente los ganadores, son reconocidos con el titulo de CAMPEON NACIONAL.

Hacemos hincapié en una seleccion meticulosa tanto en el ganado como en el equipo de oficiales y buscamos siempre
gue las condiciones en general garanticen una competencia justa, organizada, de alto nivel y por consiguiente un gran
espectaculo deportivo.

Los requisitos minimos que se deben cumplir para que una empresa o comité puede obtener la sede y
los derechos de un Campeonato Nacional de Rodeo, son los siguientes:

1. La empresa o Comité, obligatoriamente debe ser reconocida en el ambito del Rodeo y tener experiencia
previa por haber organizado con resultados satisfactorios un CNR o una etapa del Circuito FMR Tour. La
Unica excepcion al cumplimiento de este requisito es cuando la institucion, que encabeza el Comité
Organizador, mediante un contrato formal habilita legalmente a la FMR para producir y coordinar la totalidad
de los aspectos técnicos del CNR, con facultades amplias para la toma de decisiones y disponibilidad de los
recursos para subcontratar el personal y servicios necesarios para producir el CNR.

2. Tener el aval de la Asociaciéon Estatal del estado en donde se pretenda realizar el CNR y el respaldo de
otras 2 asociaciones estatales solidarias. Esto se hara por medio de oficios en papel membretado y firmas
autografas de los representantes de dichas asociaciones.

3. Hacer una solicitud formal por escrito dirigida a la FMR en donde se manifieste la intencién de organizar el
CNR, mencionando fechas, lugar, plaza, e instalaciones en donde se propone llevar a cabo el CNR, y
presentarla conforme lo establezca la convocatoria hecha por la FMR.

4. Las solicitudes también deberan venir acompafiadas del formato: “Solicitud CNR” debidamente llenado.
(este formato lo proporciona la FMR a los interesados), asi como de un cheque a nhombre de la Federacion
Mexicana de Rodeo, A.C. por la cantidad de $70,000 pesos, mismo que les sera devuelto a las solicitudes
gue no resulten seleccionadas.

5. Es importante mencionar en la solicitud cualquier ofrecimiento que haga atractiva la propuesta y beneficie
al CNR, los asistentes, el rodeo o la federacion misma, por ejemplo: Hospedajes, servicios, actividades
complementarias, convivios, descuentos, transportes, cortesias, etc.

6. Después de recibidas las solicitudes y documentos, un comité técnico designado por el consejo directivo
de la FMR, primeramente, investigara los antecedentes de las empresas, y después verificara el
cumplimiento de los requisitos reglamentarios establecidos, asi como todos los aspectos técnicos y
operativos para determinar la viabilidad de cada propuesta, para posteriormente presentar un informe
detallado a la asamblea que elegira la sede del CNR.

7. La notificacién al representante de la solicitud ganadora de la sede sera en un plazo no mayor a 15 dias
habiles después de ser elegida.

8. La Empresa o Comité elegida debera confirmar con la firma de un contrato, o declinar durante los siguientes
10 dias habiles de haber sido notificada. En caso de declinar, perdera los $70,000 pesos depositados en
garantia, y se le notificara a la sede alterna, la cual seguird el mismo procedimiento. En caso de que la
primera sede confirme, ese dinero se tomara en cuenta como parte de su aportacion a la FMR por concepto
de los derechos de concesion del CNR. El contrato mencionado en este punto describe al detalle todos los
aspectos legales, administrativos y operativos, asi como los derechos, obligaciones y responsabilidades de
las partes involucradas, que son necesarios establecer claramente para producir con alto grado de calidad
el CNR.

9. Los premios para los ganadores que se ofrezcan en la propuesta seran al menos de $500,000 pesos en
efectivo agregado y 55 hebillas de trofeo para los campeones y las campeonas de las diferentes disciplinas
y categorias.

10. Elvalor de la concesion del CNR a pagar a la FMR, no ser4 menor de $70,000 pesos

11. El sistema de rondas, competencia y eliminacion sera basado en el formato manejado por la FMR para los
CNR, cualquier sugerencia de modificacion que solicite el comité organizador sera analizado por el comité
técnico del consejo directivo de la FMR.
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Para garantizar una competencia equitativa, la FMR asignara o autorizara el equipo de oficiales y personal
clave del evento, asi como la seleccion del ganado para las diferentes disciplinas.

La FMR en conjunto con la produccion, lanzara la convocatoria, garantizard que los concursantes que
compitan en el evento sean los seleccionados por cada una de las asociaciones estatales, elegibles y en un
estatus de afiliacion y derechos deportivos vigentes ante esta federacion.

El sistema de pagos por premiacién a los concursantes ganadores serd el autorizado por la FMR

Del total de las inscripciones y el dinero agregado, la FMR retendra un 5% como cuota de aval. No
generandole ninglin gasto extra a la Asociacién o al productor del evento.

El CNR deberéa de constar de las 11 disciplinas en categoria abierta, 11 disciplinas en categoria juvenil
menor, 10 disciplinas de categoria juvenil mayor, 4 disciplinas en categoria infantil y 2 en categoria en
categoria master.

La FMR solicita un espacio comercial (stand) para promover la marca y las actividades de la misma con
articulos promacionales, informacion, personajes o lo que sea necesario.

En todo momento, en toda la publicidad, conferencias de prensa, comunicados y dentro de la arena, se
debera de incluir el logotipo y la mencién tanto del CNR como de la Federacién Mexicana de Rodeo como
organismo rector y aval deportivo del evento.
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ANEXO 2
REQUISITOS Y CONDICIONES PARA EL FMR TOUR

El FMR Tour es un Circuito de Rodeos, donde los mejores vaqueros y vaqueras de México, asi como vaqueros
extranjeros invitados, tienen la oportunidad de competir entre ellos, en un ambiente atractivo por su buen nivel deportivo
y alta calidad en todos los aspectos.

Para garantizar lo anterior, en la organizacién de un evento del FMR Tour, la FMR ha establecido que se cumplan las
siguientes condiciones y requisitos:

INSTALACIONES

1. Arena con medidas, espacios e instalaciones suficientes y seguras para las disciplinas que se presenten en
competencia, puerta grande y callejon de acceso para caballos, piso blando, arenoso, plano y libre de
piedras, ramas o de cualquier otro objeto que signifique obstaculo para la adecuada realizacién de las
competencias.

2. Instalaciones para jineteo: cajones suficientes y en buenas condiciones, puerta amplia para sacar ganado y
cajon limpiador.

3. Instalaciones para lazos: 2 cajones de lazo, trampa, corraletas, cajon limpiador, puerta y callejon para
novillos y/o becerros.

4. Corrales suficientes y seguros, callejones, embarcadero, todo de material reforzado, propio para el manejo
de ganado grande, pesado y peligroso.

Espacio para calentamiento de caballos.
Caseta para locutores.
Tablero con chicharra y reloj electronico.

3 barriles metalicos de 200 litros, cerrados y pintados de colores claros.

© ©® N o O

Oficina equipada con: puerta y ventanas seguras, escritorios, sillas, mesa de trabajo, computadora e
impresora.

10. Area para servicios médicos.

11. Equipo pararastreo y riego del piso de la arena, incluyendo el operador encargado de rastrear y regar antes
de cada rodeo.

12. Escenario para la ceremonia de entrega de premios.

13. Caballerizas suficientes para caballos de los participantes foraneos, deben contar con cama blanda,
bebedero.

PREMIOS
14. $8,000 pesos en efectivo por cada disciplina individual y $16,000 pesos en disciplinas por parejas.
15. Es opcional otorgar premios en especie como Hebillas, Monturas, etc.

PERSONAL OFICIAL Y AUXILIAR
16. La FMR designaré los Jueces oficiales para sancionar el Rodeo.

17. La FMR disefiara la estructura del staff para producir el Rodeo, y la Empresa designara al personal con
experiencia que ocupara los cargos en el staff.

18. La FMR podré solicitar a la Empresa hacer cambios en las designaciones de personal del staff.

19. Los gastos de transportacion, hospedaje y alimentacion del personal designado por la FMR, seran cubiertos
por la Empresa.

PARTICIPANTES

20. Los participantes mexicanos, tendran que ser afiliados a la FMR con reconocida experiencia en la disciplina
gue participan.

21. Elregistro de participantes sera responsabilidad de la FMR, y se reserva el derecho de negar la participacion
de personas que no cumplan los requisitos establecidos.
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22. Participantes extranjeros sera decision de la Empresa invitarlos, los gastos de transportacion, hospedaje y
alimentacion seran por cuenta de la Empresa.

GANADO
23. La FMR establecera la cantidad y especificaciones del ganado que la empresa contratara.

24. Dos dias antes de iniciar las competencias, la FMR inspeccionara la totalidad del ganado y como resultado
podra rechazar cabezas que no cumplan las especificaciones recomendadas o que no estén en plenas
condiciones fisicas para ser utilizados.

25. Lacontratacion de novillos y becerros para lazar, toros y caballos de jineteo, debera ser mediante compariias
ganaderas de prestigio recomendadas por la FMR.

SISTEMA DE COMPETENCIA

26. La FMR establecera el sistema de competencia, mencionando en la convocatoria la cantidad de rondas y
criterios para la distribucién de premios, considerando la cantidad de dias, y funciones correspondientes.

27. El programa de un evento del FMR Tour, podra llevarse a cabo en 1 o mas dias y en fin de semana
preferentemente.

COMERCIALIZACION

28. La Empresa debe permitir que la FMR, disponga de espacios dentro y fuera de la Arena para la instalacion
de material de promocion de sus patrocinadores.

29. La Empresa acondicionard un stand para que la FMR, promocione su imagen, sus actividades y comercialice
articulos promocionales.
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ANEXO 3
INFORME DE EVENTO OFICIAL

¥ T?# n INFORME DE EVENTO OFICIAL
[ 2 A ' Zau
FEDERACION MEXICANA DE RODEO

DATOS GENERALES

Asociacién de Aval

Nombre del Evento

Empresa / Comité

Ciudad y Estado Arena
Fechas

- Slack
Horario

STAFF OFICIAL
Cargo Nombre Teléfono

Director de Arena

Secretaria(o) del Rodeo

Juez

Juez

Juez

Juez

Auxiliares a Caballo

Protectores de Jinetes

SERVICIOS E INSTALACIONES

Contratista(s) de

Ganado de Reparo

Contratista(s) de

Ganado de Tiempo

Servicio Ambulancia SI( ) NO ( )

Condicion del Piso Bueno () Regular () Malo ()
Riego Bueno ( ) Regular () Malo ()
lluminacion Bueno ( ) Regular () Malo ()
Sonido Bueno( ) Regular () Malo ()
Cajones de Jineteo Bueno () Regular () Malo ()
Cajones de Tiempo Bueno () Regular () Malo ()
Corrales de Manejo Bueno () Regular () Malo ()
Reloj Electrénico SI( ) NO ( )

Tiempo de Respaldo SI( ) NO ( )
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INFORME DE EVENTO OFICIAL

CARRERA ENTE POLOS

MEDIDAS
CARRERA DE BARRILES
H
]V
~ 3 “
-1 3 (2% >
MEDIDAS DE BARRERA
PR
--‘
sL
LC
———————— THE. . i

A 4

A 4

DISCIPLINA

LINEA SCORE (SL)

LARGO COLLAR (LC)

Lazo de Becerros

Lazo por Parejas

Achatada de Novillos

Lazo en Falso

Lazo y Liston

S

AMARRE DE CHIVAS

[y
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¥ T?‘# n INFORME DE EVENTO OFICIAL
[ A b Zau
FEDERACION MEXICANA DE RODEO

CATEGORIA B GRIPGRNES PREMIO BOLSA AETENGIONES PREMIO A
PARTICI IMPORTE TOTAL AGREGADO TOTAL FMR ASOC. REPARTIR
DISCIPLINA PANTES | INDIVIDUAL | INSCRIPCIONES % %

TOTALES
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INFORME DE EVENTO OFICIAL

RESULTADOS
DISCIPLINA LUGAR | _ PUNTOS PREMIO DISCIPLINA LUGAR | _ PUNTOS PREMIO
NOMBRE ESTADISTICA | EFECTIVO NOMBRE ESTADISTICA | EFECTIVO
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rrER

FEDEHAGION MEXICANA DE RODEO

INFORME DE EVENTO OFICIAL

(Accidentes, Incidentes, Faltas, Multas, Fallas, Recomendaciones, etc.)

NOTAS Y OBSERVACIONES DEL EVENTO

RESPONSABLE DEL INFORME

Nombre:

Antes de 48 horas posteriores al término del evento, se debe enviar este informe, anexando el Informe de Resultados y el Reporte de
Cuidado Animal, al correo electronico: pacogali2d@hotmail.com y confirmar el envio al tel. 844 162 1431 con Francisco Galindo Gutiérrez.
No cumplir esta disposicion oficial, es sancionado con multa y posible desconocimiento del evento.

5
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ANEXO 4
REPORTE DE CUIDADO ANIMAL

FrTE REPORTE DE CUIDADO ANIMAL
. VA Zas
FEDERACION MEXICANA DE ROBEO

Este reporte es una herramienta muy importante para la FMR, tiene la finalidad de documentar el estado
fisico de los animales antes, durante y después del evento, asi como las atenciones y tratamientos
veterinarios suministrados en caso de haber sido necesario aplicarlos.

DATOS GENERALES
Asociacion de Aval
Nombre del Evento Fecha
Empresa / Comité

VETERINARIO RESPONSABLE

Nombre
Domicilio
Teléfono Correo Electrénico

DEFINICION DE LESION: “Herida, dafio o traumatismo ocurrido durante la competencia que pudiese
significar un cambio que afecte el bienestar, salud general o la capacidad para competir del animal”.

CONDICIONES FiSICAS DEL GANADO AL MOMENTO DE LLEGAR A LA ARENA

DESCRIPCION DE LAS LESIONES O DANOS SUFRIDOS DURANTE EL RODEO:

a. Lesiones ocurridas durante la competencia de Rodeo:

b. Lesiones ocurridas en los corrales y otras instalaciones de manejo del ganado:

c. Diagnostico y tratamiento de las lesiones:

COMENTARIOS DE LA INSPECCION Y CONDICIONES DEL GANADO AL FINAL DEL RODEO

1/2

Enero 2025 Pagina 76




FEDERACION MEXICANA DE RODEO A.C.
REGLAMENTO DEPORTIVO

¥ I'f H REPORTE DE CUIDADO ANIMAL
P;:‘ﬂlcln" H‘Exlc;ﬁﬂ ﬁl‘l‘ﬂ.!o

USO DE ANIMALES EN EL RODEO

BieciFna | TECTE | CALRABEEL CANARD | Sl [SAmers | Lesionee

Lazo de Becerros Becsios

Caballos N/A
Achatada de Novillos
novillos Caballos N/A

. Novillos

Lazo por parejas Caballos N A
Lazo en Falso Becoros

Caballos N/A
Lazo y Liston BHcaITes

Caballos N/A
Amarre de Chivas Ohives

Caballos N/A
Carrera de Barriles | Caballos N/A
Carrera entre Polos | Caballos N/A

. Con Pretal

Jineteo de Caballos

Con Montura

Toros
Jineteo de Toretes

Novillos

LESIONES EN EL RODEO
USO DE ANIMALES ADICIONALES
TIPO DE ANIMAL Y EL USO DE ELLOS EN EL EVENTO CANTIDAD SALIDAS LESIONES
Caballos utilizados por los jueces
Caballos auxiliares (pickups) en disciplinas de jineteo
Presentaciones de grupos a caballo, desfiles etc.
Presentaciones de reinas montadas a caballo
Presentaciones de otras actividades con caballos
Presentaciones y actividades con otros animales
TOTAL DE LESIONES

Certifico que la informacion de este reporte es real y precisa de acuerdo a mis conocimientos y capacidades

Firma del Veterinario Responsable Lugar y Fecha

Este reporte es un complemento del Informe de Evento Oficial, que obligatoriamente se debe enviar a la FMR
antes de 48 horas posteriores al término del rodeo.

2/2
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GLOSARIO
Abrevar: dar de beber al ganado.
Almartigdn: correaje que se utiliza para sujetar de la cabeza a los animales. Este cuenta con bozal y ahogadero.
Amachado: se refiere al animal que se relsa a participar, negandose a salir de cajones.

Autoridad del Rodeo: termino que se refiere a quien reconoce, sanciona y avala un Rodeo, y obliga que se aplique
este reglamento en algln rodeo. Por lo general sera el Club de Rodeo, la Asociacion Estatal o la FMR.

Cajon, Cajones: este término tiene dos significados, dependiendo de la(s) disciplina(s) de referencia. En disciplinas de
jineteo, se refiere a las estructuras donde son retenidos y preparados los broncos y los toros, antes de soltarlos para
iniciar cada participacion; en disciplinas de tiempo, se refiere a los espacios que ocupan los concursantes para
acomodarse y prepararse antes de pedir que suelten el animal para iniciar su participacion.

Categorias Menores: se refiere a las categorias consideradas como Juveniles e Infantiles.
Corvejon: articulacién de las patas traseras que se encuentra entre los cascos o pesufias y las caderas del animal.

Destronque: este término se da cuando en la disciplina de Lazo de Becerros el lazador al momento de estirar al becerro
después de lazarlo, lo hace de manera excesiva a modo que el animal cae sobre su lomo, cuello o cabeza con las
cuatro patas al aire, considerando que las patas deben estar entre las 10 y las 2 (manecillas del reloj).

Handicap: es el sistema para asignar ventajas a través de compensaciones entre diferentes competidores de manera
gue se igualen sus posibilidades de victoria en competencias deportivas. Término utilizado en lazo por parejas para
referirse a la ayuda o castigo de tiempo que se suma al tiempo total de una pareja segun la clasificacién determinada
para cada integrante de la pareja. Segun esta clasificacién otorgada a cada lazador por sus habilidades, es el Handicap
al que estaran siendo sujetos en esta lazada.

Hombre(s): persona(s) de sexo masculino desde su nacimiento.

Lote: termino que se utiliza para referirse a un grupo determinado de ganado. Este grupo de ganado es seleccionado
y revisado previo al sorteo del Rodeo y solo después de esta seleccidn y revision puede ser considerado para sortear.

Madrina: soga o correa utilizada para amarrar las patas de becerros o chivos esta puede contar con hondilla o no.

Machada: (del término Match en inglés), y es utilizado en la disciplina de lazo por parejas para referirse a una
competencia donde los concursantes (parejas) solo pueden participar una sola vez o en su caso el mismo nimero de
veces que los demas concursantes, buscando que las condiciones de competencia sean iguales para todos.

Mujer(es): persona(s) de sexo femenino desde su nacimiento.
NBHA: National Barrel Horse Association.
NHSRA: National High School Rodeo Association.

Normatividad: Es el conjunto de reglas y normas que regulan el Rodeo y el deporte en general. Estas nhormas son
importantes para que el Rodeo sea una actividad de competencia justa, sana y segura, y para que los deportistas
desarrollen valores.

PRCA: Professional Rodeo Cowboys Association.
POA: Programa Operativo Anual.

Puntos Acarreados: este término se refiere a los puntos acumulados previo a alguna competencia y que son
considerados para definir ganadores. Por ejemplo, en el CNR en las disciplinas juveniles para definir a los Campeones
Nacionales se consideran los puntos obtenidos segun su participaciéon en cada Ronda del CNR mas los puntos del
promedio y ademas de los “puntos acarreados” segun el lugar obtenido en su circuito estatal.

Punto de Asistencia: en el sistema estadistico de FMR, se refiere al punto que recibe cada concursante por participar
en alguna competencia, sin importar si su participacion fue calificada o no.

Punto de Efectividad: en el sistema estadistico de FMR, se refiere al punto que recibe cada concursante que realizo
una participacion calificada. Este punto es adicional a los puntos obtenidos segun el lugar obtenido en la competencia
y solo podran ser otorgados si la participacion es valida y no existiera alguna descalificacion.

Reglas de campo: Las Asociaciones podran solicitar a la FMR aplicar una regla especial, considerando las condiciones
y particularidades que existan en la region o Estado. Una regla de campo podra ser considerada siempre que existan
motivos para justificar su aplicacién, respetando el principio de juego limpio.
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Slack: Funcién eliminatoria de Rodeo que por lo general es previa a la funcién principal de rodeo y regularmente es
con muy poco o sin publico.

Trampa: este término se refiere a la estructura donde se retiene (encierra) una cabeza de ganado, para preparar el
mecanismo de la barrera, y soltarlo para iniciar la ejecucion de las disciplinas de tiempo.

Cuando a la palabra “trampa” se antecede el verbo “hacer” para conjugar la frase “hacer trampa”, significa engafiar o
burlar a alguien para obtener una ventaja o provecho. Se trata de una forma inmoral de ganar en una competencia.

WPRA: Women’s Professional Rodeo Association.
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